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“Monteur bouwmachines 


‘Ik repareer alles in de ’ 

weg- en waterbouw, zegt 
korporaal Maarten (22), monteur 
bouwmachines. ‘Denk aan hijskranen, 
graafmachines en walsen, maar ook 
aan kleinere: araten zoals trilplaten, 
kettingzagen en drilboren. Dat is 
best uitdagend werk. Het is een heel 
verschil of je een viertonner moet 
repareren, waarin bijna alles N 
mechanisch is, of een bouwrachine: 
Daarin zit een veelvoud aan © 
technieken, zoals elektrotechniek, 
hydraulica en pneuntatiek, en dat 
maakt het ook juist zo leuk.’ Voor 
Maarten zijn uitzendingen duidelijk 
de krenten in de pap; ‘Dat is toch 
het echte werk. Dan Romt er een 
machinist naar je toe emroept: 

“Hij doet*het niet!” Je hebt daar veel 
minder midäelen, dus soms\moet je 


als/die machinist even later met een 
grote glimlach weer weg kan rijden. 
Maar het is ook het gevoel erom- 
heen. Je gaat aan de Slag met een 
club relatief onbekende mensen, 
maar al snel opereer je als een goed 
werkend team. Tijdens mijn laatste 
uitzending waren de Australiërs 
bezig hun hoofdkwartier te bouwen, 
met behulp van een Nederlandse 
kraan. D nq kapot, waardoor de 
bouw niet Vörder korw Daar ben ik 
een dag mee bezig ge 
hij werkte uiteindelijk wel 
Dat is echt een geweldig gevoel.’ 
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verhalen ‘dat kan Ke 
dan vdbr meer infoPmati op 


www.werkenbijdelandma 


nl of 
bel het gratis nummer 0800-0124. 


Koninklijke Landmacht 


DE REDACTIE 


Hardwarefabrikant Logitech introduceerde 
onlangs hun supergelikte Guitar Hero 
hardware en PU stuurde De Twee J's om de 
boel ter plekke te testen. Maar waar ze op 
de redactie altijd ongelofelijk stoer staan 
te doen met hun instrumenten, leek het er 
bij hun testsessie eerder op of PU's ‘duo 
penotti’ auditie deed voor de Josti band. 
Stelletje dwazen! 


Misschien dat je op de cover de kreet: 

“1/4","2/4",*3/ 4’of “4 / 4” hebt 

zien staan, en vraag je je af waar dat in 
hemelsnaam op slaat. Blader dan snel 
door naar ons Smorgasbord, dan zie je 
gelijk dat hier een hele toffe prijsvraag 
aan vastzit! 


INHOUD m3 
COVERVIEW À 
LINT DEN OLIDEN DOOS H & TEKKEN 6 xBox 360 / Ps3 / Psp 


Elk jaar als Steven weer uit Japan terugkomt bezocht, tet snotneus Maarten aan toe, maar / 
met enthousiaste verhalen over de games, ik weet net effe te weinig van gaming om BAYONETTA 

de sfeer, de cultuur, de mensen, heb ik zoiets daar met goed fatsoen voor de PU naartoe te 

van ‘daar wil ik toch ook nog eens een keertje kunnen gaan. Misschien ooit privé? __ zo RAGExsoxseo/Psa/pe 

heen’. Voorlopig blijft ‘t echter bij die geinige TGS 

Inmiddels hebben al heel wat van onze compilatie die ik in mijn bureaula vond van RED STEEL 2 

redacteuren ‘Het land van de Rijzende Zon’ alweer acht jaar geleden! ED 


REVIEW 
83 ACADEMY OF CHAMPIONS wii we 
sa AION pc ë 
57 BEATERATOR Psr Er 
"74 BORDERLANDS xBox 360 / Ps3 bd 
=z BRÜTAL LEGEND xsox 360 / Ps3 


DEAD SPACE EXTRACTION wii 


&1 DISSIDIA FINAL FANTASY psp 

sa FORZA MOTORSPORT 3 xBox 360 

"71 GRAN TURISMO Psp 

s& GTA: EPISODES FROM LIBERTY CITY xBox 360 
Kn ME 53 ma ) ze! 52 HALO 3: ODST xBox 360 

5d a B Wda TR fe = We 23 KATAMARI FOREVER ess 


se "77 KINGDOM HEARTS 358/2 DAYS 
TOKYO GAME SHO 


DS 


AUTUMN Bente, er > "73 MAGNACARTA 2 xgox 360 


&a MARIO EN SONIC OP DE OLYMPISCHE WINTER- 
SPELEN wii 

7a MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2 xBox 360 / PS3 / Wii 

as MINI NINJAS xBox 360 / PS3 / PC / Wii 

an NBA 2K10 xBox 360 / Ps3 

sa PES 2010 xBox 360 / Ps3 / PC 

as RED FACTION GUERRILLA pc 

Ea RISEN Pc / XBox 360 


4 TALES OF SYMPHONIA: DAWN OF 
THE NEW WORLD wii 


an TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES: SMASH-UP 
Wii 

72 THE BEATLES: ROCK BAND xBox 360 / Ps3 / wii 

Pi EFS WER 54 UNCHARTED 2: AMONG THIEVES ps3 


IEMAND MOET Ee 
HET DOEN ' SPECIAL REPORT BIOSHOCK 2 
WREE PSPgo 


Ka TOKYO GAME SHOW 2009 
Zoals gebruikelijk was ook dit | DSi & WiiWARE GAMES 
jaar weer Steven onze man Eh í ° KE: 

om de Tokyo Game Show te id De „. VAST 

verslaan. / : & _YO!POST 

Er is nu eenmaal niemand die Ë m L ed 12 OPNIEUWS 

die show zo tof vindt en hij » Me d d en 54 / "75 WORD ABONNEE 

is nu eenmaal onze grootste kn Mam út; KS a5 DOWNLOADABLE GAMES ms 
expert op het gebied van | E p } À BN 
games van Japanse origine. gm SMORGASBORD 

Om die reden en omdat we 

op de E3 en GamesCom é aa FRAMEDROP 

al ruime aandacht hadden 

besteed aan al die grote 

“westerse” toppers, richtte 

Steven zijn aandacht vooral 

op lekkere Japanse chicks.… 

uuuuh.. games met Japanse 

roots. 


Brief 
VAN DE MAAND 


OUWE 
DURE SHIT 


Gefeliciteerd met je verkiezing tot 
Brief van de Maand. De bedoeling is 
dat je.een recente/EA game uitkiest 
maar wellicht hebben ze nog ergens 
FIFA ‘96, NHL ‘94, SimCity, Desert 
Strike of het eerste deel van. Need for 
Speed voor je liggen. 


Beste PU, 
Toen ik het septembernummer van 
dit jaar binnenkreeg, was ik aange- 
naam verrast dat er op de voorkant 
FUCK KOMKOMMERTIJD 6 GOLD 
AWARDS!!! stond. Na het lezen van 
de PU vind ik toch wel dat dit een 
vieze vuile leugen is en dat jullie 
maar met Gold Awards hebben 
zitten strooien om de komkommer- 
tijd wat interessanter te maken. Ik 
zal per titel uitleggen waarom het 
geen Gold Award moet zijn. 

Wii Sports Resort: Serieus? Dat 
zijn alleen maar stomme kleine 
spelletjes die je op de gemiddelde 
website nog kan spelen, alleen 
heeft dit betere graphics. Oh ja, 

het is natuurlijk leuk omdat je kan 
zwiepen. En nee Jurjen, hardcore 
gamers spelen het niet omdat het 
niet stoer genoeg is ofzo. Het komt 
gewoon omdat het een inhoudsloos 
kutspel is met triviale activiteiten. 
Batman: Arkham Asylum: Hier ben 
ik het wél mee eens. Het lijkt mij 
een erg goede game en ook bij 
andere media krijgt de game hoge 
scores. 

Metroid Prime Trilogy: Dit zijn 
gewoon games die al zijn uitge- 
komen. Dit kennen we al. Dit is 
weer dat typische herkauwen van 
Nintendo en is geen Gold Award 
waardig. Ook al zijn het steengoede 
games. 

Wipeout HD Fury: Oké, Wipeout HD 
is een goede game. Maar als er een 
uitbreidinkje komt met wat nieuwe 
content die de game niet bijster 
veel verandert (volgens Jeroen 
lijken twee nieuwe modes op de al 
bestaande mode Zone) vind ik dit 
geen Gold Award waardig. 

Street Fighter IV: Kom op zeg, die 
game vind ik niet meetellen als 

een Gold Award. Natuurlijk is die 
game wel een Gold Award waardig 
maar de Xbox 360 en PS3-versie 
kregen toch ook niet ieder een Gold 
Award? Dat was gewoon een Gold 
Award voor 1 game. 

Rolando 2: Waar is de tijd dat een 
vervolg dat niet vernieuwend was 
gewoon in de grond geboord werd? 
En sinds wanneer krijgen simpele 
iPhone/iPod Touch games Gold 
Awards? 

Dat is behoorlijk zielig van jullie; 

als jullie ze alleen maar geven in 
één blad zodat het die maand weer 
beter verkoopt daardoor. 

P.S. Ik lees jullie alleen nog maar 
als ik zit te schijten, omdat ik dan 
toch niks beters te doen heb. 
Mvg, 

Niels Ranzijn | Internet 


TREKKIE 


Beste PU redactie, 

Ik haalde vandaag m'n PU op en zie 
ODST op de cover staan. Ik was zo 
opgewonden als een klein kind dat 
een enorme bak snoep krijgt. 

ik sla hem open en begin te lezen. 
De coverstory vertelt me alles wat 

ik wil weten over het nieuwste Halo 
deel. Vervolgens ging ik verder lezen 
tot ik het blad uit had. Toen sloeg ik 
de PU weer open op de eerste pagina 
zoals ik altijd doe om alle leuke com- 
ments en andere dingen te lezen. 
Toen ik op de laatste pagina van de 
coverstory kwam, zag ik een groot 
geel kader met de tekst: Bungie: 


Sci-Fi nerds to the max. Ik las het 
stukje met veel plezier tot ik bij de 
laatste twee zinnen kwam. Hier wilde 
ik het even over hebben met Wouter. 
Mijn vraag is waarom dat moest; 
Trekkies in een vervelend daglicht 
zetten. Hebben de nerds en geeks 
het al niet zwaar genoeg van de rest 
van de wereld, zonder dat mede ì 
geeks zich ook nog beter gaan voelen 
dan de andere? Zouden we niet juist 
verenigd moeten staan omdat we in 
de minderheid zijn? 

Ik ben zelf ook een fan van Battle 
Star Galactica en Firefly, maar ik ben 
toch ook echt een Trekkie (haha, 

heel makkelijk om hier grappen over 
te maken.) dat wilde ik even kwijt. 


he Tt zag coap 
Is 
4N0 stam ir ed Rd 

Burana stans varen 


JUYSTICKIE 


Heuy gasten van de PU, 
Ik zat laatst het 
stukje van 


Steven over custom sticks te lezen, 
en dacht bij mezelf: ‘Dat moet ik toch 
ook kunnen als Electro student’. 

Dus bij deze ff het resultaat waar 


jullie (Steven) mij toe hebben aan- 


gezet. Er zitten sanwa knop- 
pen en een joystick in 
(LF-TP-8YT-SK en 
OSBF-30). Ik heb via 
mijn werk een PS3 
controllertje (stick is 
voor PS3) gekocht en 
omgebouwd, heel simpel 
door de testpoints op de 
PCB. 
Geuvert Hoogkamp | Eenum 
Wouter bouwt trouwens ook 
weleens een stickie. Die rookt 
ie dan thuis lekker op. 


Voor de rest Wouter was het een te 
gekke review over Halo ODST. Nou 
nog even bij de rest slijmen. :P echt 
een te gek blad en kijk altijd uit 

tot ik de volgende weer kan lezen. 
Mega bedankt en ga zo door. 
M.V.G. 

Kabir ten Have | Internet 


Een makkelijke grap over Trekkies? 
Die kun je krijgen natuurlijk. 

“Deze Sc-Fi nerd heeft seks met 
zichzelf. „19IMMOALJV UOJ 


VLAAMSE REUS 


Dag beste redacteuren van de PU! 
Om te beginnen, zoals gewoonlijk 
de felicitaties voor de fantastische 
bijschriften elke maand, en voor de 
rest van jullie superblad natuurlijk 
ook. 

Zo, nu dat dit van de baan is, wou 
ik even zeggen dat ik me afvroeg of 
jullie gewoon zo heel erg populair 
zijn, of dat jullie blad minder ver- 
koopt in België, want telkens wan- 
neer ik naar de winkel ga om jullie 
blad te kopen, zie ik er altijd maar 
één in de rekken staan, en vertrek 
ik met een gevoel van: OEF, ik heb 
er nog eentje. Wat op zich wel een 
heel leuk gevoel is, want de PU is 
het waard. 

Jullie blad is voor mij inmens 
interessant omdat ik dit jaar begin 
met een opleiding Digital Arts and 
Entertainment en ik dus zelf games 
ga maken (hopelijk) wie weet, ooit, 
met de vriendelijke jonge dame 
Jade Raymond (een mens mag 
hopen). 

Soms ben ik het wel niet 
helemaal eens met een # 
review omdat ik weet 4 
hoeveel werk in | 

zo'n game kruipt, 4 
maar toch beleef 4 
ik altijd weer heel 4 
veel plezieraan 1 
de artikels, en de 
bijschriften natuur- 4 

lijk (dankje Ed). 1 
Nu verwacht ik niet 4 

dat deze brief Brief van 4 

de Maand zal worden, _ 
want zo spectaculair is hij 

helemaal niet, en bovendien 1 

komt hij van een Belg :D 

Toch, de groeten uit België! _« E 

Jacco Goris | Internet … ……»  wekzdr Men 


ES BARF PLAATJES 
HEE PU! . 
TOEN IK AAN HET HALO'EN WAS, KWAM IK DIT TEGEN. 
DAARVA METEEN MET FORGE EEN FOTOOTIE GESCHOTEN, EN IK VID 


HEM WEL RAAR GEWOEG VOOR JULLIE RARE PLAATJES POST! 


KEEP UP THE GOOD WORK! ee) = EA 5 - 


—__@D JAYJAY | ARWHEM 
@ Wij vanden ‘m bijna net zo raar als je voornaam. el 
Overtref Jay Jay en maak het volgende screen- “ 


Doe de groeten terug aan België. 5 


Je bentiddnietde ®& 
brief van de Maand 
geworden, Jacco maar _ 
wel onze Vlaamse 
Reus van de Maand! 


£ 


shot van gan raar voorval in een game. Ss 
ledereen die gen “raar plaatje No KS 
heeft weten te schieten, Ss nt 
stuur ‘m op naar: Na 


KORTE VRAAG.JES 


Ha, die JJ! Je valt door de mand, 

jochie. We hadden deze vragen 

bijna serieus beantwoord, maar er 

is er maar eentje die altijd ‘bald’ 

tikt als ie ‘blad’ bedoelt. En nu e of 
hups, weer aan het werk, snot- , 


—_® Omdat ze er nog bugs aan het 
uithalen zijn. Daar schijn je in de 
zomer veel last van te hebben. % et 
È ® in de arcadestick winkel. 


@ Het is trouwens Duel of the Pla- 
neswalkers. En hij is ongeveer van 
dezelfde kwaliteit-als Battle of the 
Terrainswaffelaars. 


@ Ja die zijn er, zoek anders effe op 
internet. 

@ WoW natuurlijk. 

® Een DSi, vooral omdat er straks 
DSi exclusive games verschijnen. 


Nou Edwin, dan blijft er niet veel 
meer over natuurlijk. Misschien 
pijlen boogschieten in Wii Sports 


Resort? 


@ Wij hebben gehoord dat het over 
een stelende wasbeer gaat. 
@ De Xbox 360-versie is al een tijdje 
uit. Over de PS3-versie hopen we 
snel meer nieuws te krijgen. 
® Nee, dan ga je net zo uit je bek 
stinken als Wouter, en krijg je ook 
geen vriendin. 

@ Nee, dat klopt niet. De 

360 is-regiovrij, alleen zijn 

veel games regiogebonden. 

®- Soul Calibur en straks 

Tekken 6. 

® Dat wordt wachten op 


Dante's Inferno en Bayonetta. _ Wij een stuk of 50 punten van je IQ. 


PLAYSTATION 3 / XBOX 3560 
> XBOX 350 


IK HEB LAATST EEN 


Het jaar begon al goed voor fightinggame liefhebbers met KAWGOEROE GEKRUIST 
Street Fighter IV, die als een feniks uit z'n as herrees en vn SEE 
de serie opnieuw in al z’n glorie aan het grote publiek 
introduceerde. 2009 wordt op even spectaculaire wijze 
afgesloten met een nieuw deel van wat toch wel de popu- 
lairste 3D fightinggame serie aller tijden genoemd mag 
worden: Tekken. De game is al lange tijd in menig arcade 
te spelen, maar nu kunnen wij eindelijk ook thuis 
genieten van dit zesde deel. Steven was er in 
ieder geval klaar voor, met zijn gloednieuwe 
arcadesticks. 


DAN KUN JE EEN WOLLEN 
TRUI BREIEN MET HELE 
GROTE ZAKKEN 


Het is gebruikelijk om een tijd te moeten wachten op ports 

van nieuwe fightinggame delen, omdat die nu eenmaal ook zichtbaar) een nieuwere game dan Tekken 6! 

eerst exclusief in de arcade verschijnen. Voor ons Je verwacht van een nieuw deel uit de meest vooraanstaande serie binnen 
NER is dat best zuur, gezien de bescha- het fightinggame genre de beste graphics die je je kan voorstellen, en die 


ie 
AAN 


mende staat van het arcadecircuit in ons land. verwachtingen kan Tekken 6 simpelweg niet waarmaken. 

A Deste pijnlijker is de opvallend lange tijd die Voor mij heeft Tekken op visueel gebied zich altijd weten te onderscheiden 
à BN Namco Bandai heeft gewerkt aan de PS3 van genregenoten door de harde impact die de klappen hebben. Met name 
BR en 360 versies van Tekken 6. de toffe geluids- en lichteffecten als jouw voet of vuist iemand raakt, laten 


à Pr Deze gang je de klappen en trappen bijna zelf voelen. 
van zaken CMC d Dat laatste is nog altijd het geval, maar de 
/ heeft zo z'n N animaties voelen net iets te vertrouwd. In 


gevolgen. : AD PRL Tekken draait het natuurlijk om de com- 
Laat ik Î A AL dj} ĳ | Ô bo's en het allerbelangrijkste is dat deze 


eerst LEUK ENSEMBLE, MET 
begin- DAT VAVELTRUITJE 
nen met een kritische noot, om ERO eEELEROENE 
dn STOFJE. BĲ DE THUIS- 
vervolgens mijn verhaal een WepsTeIJDEn van aDo B 
EE positieve kant op te DENHAAG ZIT JE ZEKER | 
IN VAK GAY? 


ar 


sturen. Want laat er 
geen misverstand 

\ over ontstaan; ik 

_ vind Tekken 6 een gewel- 
dige fightinggame. 


„_, OUWE SHIT 
‚A Als Tekken 6 zo’n geweldige game is, wat kan ik 
$ dan hebben om over te zeiken? Nou, Tekken 6 

x is, hoe je het ook wendt of keert, een twee 
® jaar oude game en dat is het spel op tech- 
YÌ_ nisch gebied af te zien. 
„s& Neem Soul Calibur, dat ook uit de stal van 

:… Namco Bandai komt. Het vierde deel daar- 8 

“} van is al een jaar geleden op de console a k en EIKEL! IK GA BIJ JE WEG! IK VERHUIS 
$ verschenen, maar is in feite (en dat is „ k, WAAR DE WALLEN II AMSTERDAM, 


DAAR KUN JE 200 EURO VERDIENEN 
DOOR MET EEN KEREL TE WIPPEN! 


NRS 


We 


NOU, DAN WIL IK JOU WEL 
EENS ZIEN RONDKOMEN 
B VAN UOO EURO PER JAAR! 


went 


In België noemen ze dit sinds kort een Witseltje. 


goed zijn uit te voeren, dat begrijp ik; maar tegenwoordig is de lat op het 
gebied van animaties in fightinggames redelijk hoog gelegd, en de vechters 
van Tekken 6 ogen nog altijd als ‘poppetjes’ die simpelweg als marionetten 
op jouw input reageren. 

Zeker tijdens slow motion replays kun je goed zien dat sommige moves op 
onnatuurlijke manier aan elkaar zijn geplakt. 

Nogmaals, Tekken wordt geroemd om de gameplay en de uitdagende en 
veelzijdige combo's en juggles, daar heb ik begrip en respect voor, maar 
tezamen met de licht gedateerde omgevingen en charactermodels zorgt de 
soms onnatuurlijke flow van de animaties ervoor dat de tweejarige leeftijd 
van Tekken 6 niet onopgemerkt blijft. 


RETESTRAK 


Dan heb ik bij deze officieel genoeg gezeken en kan ik overgaan tot het 
bespelen van de loftrompet want, zoals ik al zei, ik ben nog altijd een groot 


GOVERVIEWV © 


IK BEN WIET VAN DE BOND 
TEGEN BONT, MAAR JIJ Y 
MAAKT HET 


ALS IK MET JOU KLAAR F 
BEN, VLUCHT JIJ MET 
JE STAARTJES TUSSEN 


nl MIJL MAI DIE NOOIT 
3 N BUITEN KOMT, HOE 
P) BEDOEL JE? 
Ed 
JE BENEN WAAR DIE ä 
MAI) VAN JE, DIE WOOIT 


BUITEN KOMT. 
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De opmerking dat vrouwenvoetbal net zo interessant is als een bezoek aan het West Fries 
pannenlappenmuseum, viel bij de dames helemaal verkeerd. 


fan van de Tekken gameplay, en wat dat betreft heeft het nieuwste deel me 
allerminst teleurgesteld. 

Ik moet wel eerlijk bekennen dat ik de game slechts vanuit het standpunt 
van een fanatieke casual speler kan bespreken. Daarmee bedoel ik dat ik 
weliswaar behoorlijk wat uurtjes in de game heb gestoken, maar nog geen 
duidelijk beeld heb van het spelen op competitief niveau. Daarvoor hoef je 
het spel niet per se zelf op het hoogste niveau te kunnen spelen, maar na 
het zien van vele Street Fighter IV matches ben ik bijvoorbeeld wel bekend 
geraakt met allerlei nuances, moves en strategieën die ik zelf (nog) niet 
betrouwbaar in de praktijk kan toepassen. 

Van Tekken ken ik deze diepste laag nog niet, hoewel ik inmiddels begonnen 
ben met het volgen van enkele toernooien. Hoe Tekken 6 door professionele 
e-sporters zal worden ervaren, durf ik dan ook nog niet te zeggen, maar voor 
mij voelt de gameplay in ieder geval retestrak aan, ook al moest 


PU.NL a 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 
>> XBOX 350 


VIEZERIK! HOE DURF ° : WAAR BEN JIJ DE AFGELOPEN 
JE ZEGGEN DAT IK 'T 8 ’ MAANDEN GEWEES 
MET HONDEN DOE! 


IK BEN DAN WEL EEN pb ni af 
HERDERIIJ, MAAR 5 IK ZAT IW EEN BLIJF VAN MU H 
DAAROM MAG ER NOG LIJF HUIS, MAAR DAT MOET 
GEEN HERDER TN! JE HIER LOS VAN ZIEN 


OH, HAD JE ERGE 
RUZIE MET JE MAI? 


JA, HIJ 
al VIIDT ME 
e| EEN LOSBOL 


VOLGENS MIJ WORDT ER 


ik weer erg wennen ACHTER OIS GESCHOTEN, EN en) waarmee je bijvoorbeeld iemand 
aan de dynamiek na vele DAT MAG TOCH HELEMAAL WIET pda erde nad ' ï de lucht in slaat en trapt, om hem 
IN EEN FIGHTER ALS TEKKEN? ee ‚ ze 5 . 4 
maanden Street Fighter IV Ù EEN KIP WEUKEN, EN WAT was B vervolgens op zijn terugreis richting 


te hebben gespeeld. re Ki GISTEREN AAN HET DOEN? le vloer op te vangen met een harde 


reeks klappen of stoten. Vervolgens 
n = KLAPPIES 
| dé Bk & Sowieso 


heb je nog enkele extra momenten 
om onblokbare combo's te landen, 
valt er voor 
iedereen 


zoals wanneer je tegenstander net 
de grond raakt of als ie tijdens een 
n_\ 4 iets te 2 ei Ë Nr val, door een muur in zijn rug nog wat 
: halen in ' NN EEUMAALEE B wl | Ni langer omhoog wordt gehouden. 
€ 
Tekken nn 8 lend ì h, Als je aan de ontvangende kant staat 


6. Met a van een dergelijke reeks combo's kan 
hetuitge- Ie ES dit voor de ongeoefende spelers als 
breide ete 4 Rs nogal overweldigend worden ervaren. 
rooster Er zijn weliswaar soms openingen 
aan vechters is het geen enkel probleem om om te ontsnappen, maar als je een echte pro tegenover je hebt en zelf nog 
meerdere interessante personages te vinden een beetje nat achter de oren bent op Tekken gebied, ben je binnen enkele 
om je in te verdiepen. seconden driekwart van je energie kwijt. Dan red je het zelfs niet als je Eddy 
Persoonlijk verdiep ik mij in Tekken 6 in meer Gordo kiest en zo hard je kan met je gezicht over de controller of arcade 


personages 
dan ik gewoonlijk doe in 
een vechtspel. De manier 
waarop de verschillende 
deelnemers aan het 
Iron Fist toernooi 
besturen, en de wijze 
waarop hun vechtstijl 
is vertaald naar 
dea 
ties, is ijzersterk. 
X En omdat er een 
+ __groot verschil is in 
het gemak waar- 
Pm mee personages hun 
combo's uitvoeren, zullen 
{ zowel technische spelers 
als button-bash figuren aan 
hun trekken komen. 
y In Tekken heb je een knop voor 
{ iedere afzonderlijke ledemaat 
- oftewel, stoten en trappen 
met beide armen en 
benen onafhanke- 
lijk van elkaar - en 
kun je twee knop- 
pen combineren 


stick rolt (yes, Eddy Gordo players, 
Fm moeking you!). 


voor een grab. 

Typerend voor Tekken zijn altijd al 
de lange reeksen van combo's die 
je met deze opzet kunt uitvoeren en 
Tekken 6 is hier geen uitzondering 
op. 

Twee belangrijke elementen die 
bijdragen aan het hersenloos slaan 
van jouw tegenstander zonder dat 
zij hier iets tegen in kunnen bren- 
gen, zijn juggles en het vastzetten 
tegen een muur. Juggles zijn moves 
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Heerlijk, iemand die nu eens niet mee doet aan die trend van die afgezakte broeken. En zo 
houdt ie z'n sekspack ook lekker warm. 


Piemeltjetrekken is een oud Indiaans spelletje. Die wigwams hadden nu eenmaal geen bel… 


TEGENSPREKEN 
De eerlijkheid gebiedt me te zeggen dat ik inmiddels op het punt ben 
aangekomen dat ik mezelf nu enigszins moet tegenspreken wat betreft de 
visuele tekortkomingen van Tekken 6. Want naarmate je de game langer 
speelt, des te makkelijker het wordt om de soms onnatuurlijke animaties te 
vergeven. 

Dit gebeurt als je de game lang genoeg hebt gespeeld om de gameplay vol- 
ledig te waarderen. De moves en combo's zijn namelijk enorm spectaculair 
en het is verschrikkelijk uitdagend om een personage volledig onder 

de knie te krijgen. En ook al is het bekende kost, de manier waarop 

de moves aansluiting vinden bij hun tegenstander, compleet met 
lichteffecten, maken het erg bevredigend om iemand KO te slaan. 


even 
pi 


+ 
ma | Í* daarbij de mogelijkheid 
om met meer dan veertig 


COVERVIEW X 


kle Fre 
me 


GEVARIEERD 
Er is simpelweg geen andere fightinggame waar de klappen zo hard aanko- 
men. En zoals ik al liet vallen: de manier waarop de uiteenlopende vechtstij- 
len zijn vertaald naar verschillende besturingstijlen is eveneens bijzonder. 
Ik speel zelf graag met Lei, de kung fu meester met verschillende stances. 
De manier waarop je tussen zijn stances schakelt en het wisselende tempo 
waarmee je in zijn verschillende stances combo's uitvoert, maken spelen 
met hem erg gevarieerd. 
Ook speel ik graag met de worstelaar King, wiens besturing veel trager en 
meer timing gericht is. Daarnaast besteed ik eveneens graag de nodige uur- 
tjes aan het masteren van de vele traptechnieken van Beak Doo San, die 
weer met een hele andere flow moeten worden uitgevoerd. En zo gaat het 
maar door als je tussen de vele interessante personages blijft schakelen. 
Tussen bepaalde personages is wel een zekere overlap in besturing, maar 
gezien het uitgebreide rooster is er een indrukwekkende verzameling aan 
stijlen en bijpassende besturingen. 


TOPPER 

Afrondend blijft het best zuur dat we zo lang op de console-versies 
van Tekken 6 hebben moeten wachten. De game is en blijft in feite 
een twee jaar oude arcade game, ep de Scenario Campaign was het 
lange wachten zelfs helemaal mm mm mm um 


niet waard. ae 
CONCLUSIE 


Echter, de sterke en versla- 
vende gameplay maken 
het makkelijk om enkele 
JN WW elementen die de leeftijd 
5, „®{ van de game verklap. 
Es, f 4 pen, te vergeven. Voeg 


Nin, verschillende 
“personages 
ke „ Online van de 
* ijzersterke 
de 
k gameplay 


* te genie- 
& ten,enik 
k sluit vol 
of overtuiging 
pe wi” af metde 
4 mededeling dat 
Ì | Tekken G alsnog de 


AN 
ed 


fightinggame topper 


‚__ is geworden waar SIE 
' ik op hoopte. 69 ie î 7 en 7 
ge KAT 2E 
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POLWERSPY 


De Tokyo Game Show zit er weer 
op en de Powerspy heeft voor de 
zoveelste keer aan den lijve 
ondervonden dat sake niet goed 
is voor de hersens. 


Als we alle hardware en hardware accessoires zouden 
moeten bespreken die iedere maand uitkwamen, dan 
zouden we een heel blad kunnen vullen maar gelukkig 
zijn daar andere magazines voor. 


Toch willen we jullie de Rayman 
Raving Rabbids hardware voor 

de Wii niet onthouden, want ze 
zijn even absurd als funny. 


Er waren dit jaar namelijk 
bijzonder veel verrassende 
uitspraken op te vangen en ook 
qua roddels mocht hij niet klagen. 


Zo versprak Epic-baas Michael 
Capps zich behoorlijk toen hij 
meldde dat de volgende Gears Of 
War op een nieuwe generatie 
consoles zou uitkomen. Half 
Microsoft verslikte zich in z'n 
inktvissushi. | 


Zo kunnen gamers met de 
Rayman Raving Rabbids Dual 
Charger (links) twee Wii-motes 
simultaan opladen terwijl een 
Rabbid de apparaten ‘vast- 
houdt’. 


De volgende dag trok Capps zijn 
‘slip of the tongue’ dan ook snel 
weer in middels een persbericht. 


Hij had alleen willen zeggen dat 
het nog wel een jaar of vier duurt 
voordat de nieuwe GoW er ligt. En 
dat de Unreal 4 engine voor latere 
consoles bedoeld was. 


_ LUGIDITY MIXT LBP, BRAID & LEMMINGS 


LucasArts was door sommigen al afgeschreven maar 
sinds de opleving van de Monkey Island serie kan de 
ontwikkelaar weer op enige waardering rekenen. Met 
Lucidity toont LucasArts aan ons zelfs nog aangenaam 
te kunnen verrassen. 


Jan heeft ondanks een reeks middelmatige producten altijd een zwak gehou- 
den voor het bedrijf uit San Rafael. Tja, eenmaal een Star Wars fan, altijd een 
Star Wars fan. 

Hij was dan ook zeer verheugd over de recente onthulling van Lucidity, een 
uniek platform-adventure waarbij de speler de hoofdpersoon (een schattig 
meisjesfiguur) niet zelf bestuurt maar haar, ietwat vergelijkbaar als bij de oude 
hit Lemmings, langs platformachtige levels leidt. 

Jan: “Allereerst is het unieke uiterlijk al 
genoeg om meteen als een blok voor 
Lucidity te vallen. Daarnaast komt de 
game al deze maand via download 
beschikbaar voor PC en Xbox 360 dus 
we hoeven er niet nog een jaar vol 
ongeduld op te gaan wachten. Voorts 
is de muziek magisch(traal) en weet de 
game een sprookjesachtige sfeer neer 
te zetten. 

Zie het als een mix van Lemmings, 
LittleBigPlanet en Braid. 


De Powerspy zegt: tik van de 
sakehamer. 


In ieder geval zou dit een fikse 
breuk betekenen met het vaste 
Microsoft principe om elke Kerst 
óf een Gears of War óf een Halo in 
de winkels te leggen. 


Een ander gerucht, namelijk dat 
Gears of War naar de PS3 zou 
komen, kon al helemaal op het 
conto van overmatig sake gebruik 
geschreven worden. 


Sony koopt nog eerder het recht 
op de software achter de Red 
Ring of Death, dan dat dit 
gebeurt. 


Over Ring of Death gesproken: 
Sony heeft nu zijn Yellow Ring of 
Death. 


Volgens het BBC-programma 
Watchdog blijkt ook de console 
van Sony vatbaar voor de totale 
stilstand. 


Achteraf bleek het een beetje een 
opgeklopt verhaal, want het betrof 
slechts 0,5% van het aantal PS3's 
dat deze klacht had. En 3% failure 
wordt gezien als normaal en 
acceptabel voor dergelijke 
hardware. 


gast dood... en dat komt natuurlijk door het gamen. 


Het betreft de 19-jarige Bobby 
Jonathan Chambers die met een 
semi-automatisch Ruger pistool zijn 
broer, de 20-jaar oude Elbert Leon 
dat Ed hanteert qua spelfouten in “Trey” Chambers Ill door zijn hoofd 
een tekst. [En de Powerspy schoot. Volgens de politie hadden 
gaat hier altijd dik de broers urenlang videogames 
overheen — Ed] gespe waarna Bobby het 


grap tegen het achterhoofd van zijn 
broer zette en de trekker overhaalde. 
Helaas voor hem was hij de kogel in 
de kamer vergeten. 

Hoezo hebben games dit gedaan? 
Als die gast echt goed zijn shooters 
had gespeeld, dan had ie juist 
geweten dat je ook de kamer van de 
gun moet checken, want er kan er 
altijd nog eentje in zitten. 


Een beetje hetzelfde percentage 


pistool te voorschijn haalde, netjes 


s ne de clip er uit haalde, hem voor de 
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Raving Rabbids Grip (rechts) is 
een konijnenhoesje voor over 
de Wii-mote en de kolderieke 
Raving Rabbids Plunger Gun 
(midden) verandert de afstands- 
bediening in een komisch 
schietijzer dat geschikt is voor 
alle shooters op de Wii. 


"HET GEHEIM ACHTER HET | 
SUCCES VAN BLIZZARD? | 
NET ZO LANG DOORGAAN 
TOT HET GOED 15.” 


d ke 


d's 1 
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En het is weer eens zover: de ene gast schiet de andere 


® PSPGO DR NOT TO GO, THAT'S THE QUESTION 


Ik denk dat ieder- 
een het inmiddels wel heeft op- 
gepikt: de PSPgo wordt door de 
winkeliers niet bepaald met open 
armen ontvangen. Niet dat de 
gamekruideniers het een flutap- 
paraat vinden, maar het feit dat 
je de games voor de PSPgo al- 
leen via Sony's online winkel kan 
kopen, valt niet in goede aarde. 
Om dit te begrijpen, dien je te 
weten dat winkeliers het meeste 
verdienen aan de software, de 
games dus. Daar zit voor hen de 
grootste marge op. En dat slag- 
roomtaartje is nu opeens weg. 
Oftewel: ‘ik mag dus wel dat ap- 
paraatje van je verkopen, maar 
als we centjes gaan verdienen, 
doe ik opeens niet meer mee’. 
Hoewel ik de emotie van de win- 
keliers wel begrijp, weet ik niet of 
dit de goede reactie is. Het doet 
me erg denken aan de muziek- 
bizz waar de winkeliers ooit ook 
zeer krampachtig reageerden 
op de komst van de MP3 en het 
downloaden. En ook daar zag je 


dat boycotten niet werkte. Ten kaartjes in verpakking verzin- 
eerste doen nooit alle winkeliers nen, kun je kijken waar jouw 
mee (niks zo opportunistisch als analoge winkel meerwaarde 
een middenstander). Er zal altijd heeft voor de gamer. Want je 


wel een gast tussen zitten die wil de winkeliers niet de kost 
denkt: ‘als de rest het apparaat geven die echt zip weten van 
niet verkoopt, kan ik er des te games. 

meer slijten’. Bovendien kun En zorg bijvoorbeeld dat er wat 
je de toekomst niet tegenhou- te doen is, dat het echt een 
den. En DLC is iets dat er gaat ontmoetingsplek wordt voor 
komen, of je het nu wel of niet gamers. Zorg voor extra's in de 
boycot. vorm van t-shirts, goodies etc. 
Is het niet verstandiger om te Of pas je online winkel aan; win- 


gaan denken hoe je de toekomst kelen bij sites is vaak erg suf 
het hoofd kan bieden als winke- en eigenlijk alleen interessant 


lier? om de beste prijs te zoeken. 
Ten eerste maakt DLC nog maar Eris nul vermaak, en met die 
zo'n tien procent uit van de attitude win je het niet. 
totale inkomsten van de pu- Ik ben echter bang dat het 


blishers. De rest wordt allemaal wel weer zo zal gaan als met 
nog traditioneel via een analoge muziek en film is gebeurd. 
toonbank verkocht. Dus waarom Men moppert, zeurt, steekt de 
die paniek, je fokt er alleen je kop in het zand en doet verder 
band met de industrie mee op. niks. Met als gevolg dat CD's 
Daarnaast zouden winkeliers ook en DVD's inmiddels vrijwel niks 
eens goed naar zichzelf moeten meer waard zijn en alleen nog 
kijken. In plaats van boycotten maar worden verkocht als je er 
of slappe acties met download- 3 voor 25 euro krijgt. 


NINTENDO STROOIT MET GRATIS PINTEN EN SPELLEN 


€ 


© 1998 Nintendo 


De eerste keer ters online krijgen. 
dat je met je Als je wilt weten hoe het 
Nintendo DSi verbinding met internet hebt gemaakt, systeem precies in 


ontvang je 1000 punten. Wat betekent dat je meteen al _ elkaar zit, moet je maar 
voor een tientje een paar games of toepassingen kunt even op de site van 
kopen in de DSi Shop. Daar kun je ook meteen het Nintendo gaan kijken, 
gratis animatieprogramma Flipnote Studio (aanrader!) maar de beloningen zijn 
downloaden. Op zich al aardige redenen om je DSi eens niet zuinig. Voor elke 
draadloos aan het internet te hangen. 
En dan de Wii. Om zoveel mogelijk Wii's aan het gen beide partijen 
internet te krijgen heeft Nintendo onlangs het internet- bijvoorbeeld al 500 
kanaal weer gratis downloadbaar gemaakt, en wordt er Wii-punten, dus die heb 
af en toe ook weer een ander gratis kanaal uitgebracht, je zo in de pocket. 
zoals het onlangs gelanceerde geluksdagkanaal. Maar het wordt nog veel 


BELONING 


Nintendo-kopstukken lijken zich nooit zo bekommerd 
te hebben om de online-ondersteuning van hun conso- 
les. Maar nu steeds meer spellen via online-kanalen 
worden verkocht, wordt het ook voor Nintendo met de 
dag belangrijker om zoveel mogelijk systemen met 
internet verbonden te krijgen. Dit doel proberen ze te 
bereiken met iets dat meestal wel werkt: gratis 
games en andere software. 


aangesloten Wii ontvan- 


gekker. Heb je als 
‘Wii-ambassadeur’ namelijk tien systemen online 


Waarschijnlijk beseft Nintendo wel dat dit soort dingen gekregen, dan mag je gratis alle NES-titels van Ninten- 


voor Mien uit Assen nog geen 
reden is om haar Wii aan het 
‚internet te hangen, als ze al 
‘wist dat de mogelijkheid 
bestaat, laat staan dat ze 
over de technische kennis 
beschikt dit voor elkaar te 
krijgen. Om die reden hebben 
de Japanners een best wel 
slim ambassadeursysteem 
bedacht dat technisch 
begaafde Wii-bezitters beloont 
die minder begaafde Wii-bezit- 


do voor je Virtual Console downloa- 
den. En heb je twintig systemen 
online gekregen, dan ontvang je 
naast de verdiende 10.000 Wii-pun- 
ten (20 X 500) ook nog eens alle 
NES, SNES en N64-spellen (first- 
party en third-party) die voor de 
Virtual Console zijn verschenen. 
„| Het is dat we geen veertien meer zijn, 
3 maar anders zouden wij ook gewoon 
bij de uitgang van de Bart Smit gaan 
staan en vragen: “Mevrouw, mag ik 
uw Wii even aansluiten?” 


DRIE TOFFE BLU-RAYS! 


Troy, The Matrix Interview with a Vampire. 


WELKE ACTEUR SPEELT 
EEN ROL IN TWEE VAN 
A DEZE DRIE FILMS. 


weren p 
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PRIJSVRAAG@POWERUNLIMITED.NL 
met als onderwerp Blu-ray. 
oF 


POWER UNLIMITED, POSTBUS 3389, 
2001 DJ HAARLEM 
onder vermelding van Blu-ray. 


FRANK WEST TERUG OP DE Wii! 


Een tijdlang leek het erop dat het blitse Wii-vechtspel 
Tatsunoko Vs. Capcom vanwege licentiegesteggel 
nooit bij ons zou worden uitgebracht. 


Maar zoals je misschien al had meegekregen komt hij in het eerste 
kwartaal van 2010 dus gewoon uit in Europa, inclusief nieuwe persona- 
ges. Onlangs werd bekend dat ook Frank West van de partij zal zijn. Je 
weet wel, Frank West, die journalist uit het fantastische Dead Rising voor 
de Xbox 360, die al eens eerder naar de Wii kwam in een bedroevend 
slechte port van dat spel. 

Hij heeft dus nog wat goed te maken. En we denken dat dat wel gaat 
lukken, nu we hem weer eens ouderwets bruut in actie hebben gezien 
met knuppels, golfclubs en ander gereedschap. 


CAE RANK WEST EEE 
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“NO MORE HEROES £ 
WORDT DE LAATSTE 
GAME IN DEZE SERIE OP 
DE Wii. HET VOLGENDE 
DEEL ZAL IK MAKEN OP 
DE Wii &.” 

Developer Suda 51 van No 


More Heroes 2 weet hoe je ons 
nieuwsgierig moet maken. 


HET LOURDES 
VAN NINTENDO 


Ben je een echte Nintendo- 
fan? Zo eentje met een 
tatoo op je been? Dan heb- 
ben wij de ultieme reistip 
voor komende zomer. 


Vergeet Salou, vergeet Ibiza, vergeet 
Antalya, vergeet Kreta, dit is de shit: 
een bedevaart naar het onooglijke 
blokkendoosje in Japan waar in 1889 
ene Fusajiro Yamauchi begon met het 
produceren van Japanse speelkaarten 
genaamd Hanafuda. In 1933 breidde 
hij zijn bedrijf uit en noemde het Nin- 
tendo & Co. De rest is geschiedenis. 
Wie er vandaag de dag op het adres 
van dit huis gevestigd is weten we 
niet. Moet je gewoon maar even 
aanbellen. Wie weet doet Mario wel 
open. 


KLAAR MET POKÉMON? VERGEET 


HET MAAR! 


Je zou zeggen dat iedereen na 
87281635 delen van Pokémon “ cf 
wel klaar is met die serie. Hele- 
maal omdat alle bestaande kleu- 
ren inmiddels gebruikt zijn in de 
titels. Maar niets is minder waar. 
De remake van Pokémon Gold en 
Silver, Pokémon HeartGold en 
SoulSilver vlogen in het eerste 
weekend maar liefst 1,5 miljoen 
keer over de toonbank in Japan. h 
Bizar, hoewel je van een land waar 
men graag naar shows kijkt waar 
jonge meisjes ontmaagd worden 
echt alles kunt verwachten. 


‚> 
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DE NIEUWE 


ZELDA 


VAN... EA JAPAN? 


Volgende maand verschijnt 
de nieuwe Zelda voor de 
Nintendo DS, maar er is 
meer goeds op komst voor 
Zelda-bezitters met een 
Nintendo DS. 

EA kondigde op de Tokyo Game Show 
namelijk aan dat EA Japan (hadden 
we nog nooit eerder van gehoord, 
trouwens) werkt aan Tsumuji, een 
game die overduidelijk is geïnspireerd 
door de vorige Zelda op de DS. Bekijk 
dit plaatje maar eens. 


"WE GEVEN DE DEVELO- 
PER IETS MEER TĲD OM 

ZIJN VISIE TE OPTIMALI- 
SEREN.” 


Originele manier van Activision om 
het uitstel van BLUR uit te leggen. 


hangen. 


natuurlijk. 


Je kunt je afvragen of je blij moet 
worden van deze ontwikkeling, 

want zit er eigenlijk wel iemand te 
wachten op deze ‘oude meuk’? We 
vroegen het aan ‘chef download’ 

bij de PU, Jeroen Downing, en die 
bleek razend enthousiast. 

“Hoe vet is dat voor iedereen die 
Shenmue (zie screen), Sonic Adven- 
ture, Soul Calibur, Metropolis Street 
Racer en Jet Set Radio heeft gemist 
op de Dreamcast! Of wat te denken 
van Ico, Shadow of the Colossus, 


Jak and Daxter, Metal Gear Solid 3 (zie screen) of Gran Turismo 4! 

Oké, het is absoluut oude meuk, maar wel vette oude meuk waar 
iedereen echt helemaal op los kan 
gaan! Gegarandeerde kwaliteit. 
Misschien grafisch zelfs nog 
ietwat opgepoetst door de PS3.” 


Op het gevaar af een complete godsdienstoorlog te 
unlocken, denken wij toch de ideale religie te hebben 


gevonden. 


de 24-jarige Ogyen Trinley Dorje, oftewel de 17th 
Karmapa (soort Dalai Lama van een andere sekte 


van de Tibetaanse Boeddhisten). 


Waar alle andere kerken het spelen van computer- 
games verketteren, daar digt deze Ogyen het wel. 


f É 


“Voor mij is het spelen van een computergame 

de ideale manier om bepaalde vormen van stress van me af te spelen. Als 
ik negatieve gedachten of gevoelens heb, dan pak ik een spel en ben ik in 
staat al deze negatieve energie weg te halen. Ik voel me daarna echt beter.” 
Wij denken dat deze lama binnenkort de nieuwe Operation Flashpoint 
Dragon Rising gaat kopen, aangezien je daar ongegeneerd Chinezen in af 


kan schieten. 


ú ) We hebben het in de onvolprezen Ace 
wax Attorney-serie talloze keren met ‘m aan de 


stok gehad: de ijdele, betweterige, tikje 
nichterige strafpleiter Miles Edgeworth. 


Het zal dus zal best even wennen zijn om in de ‘heruit- 
vinding van de Ace Attorney-serie' op de DS juist aan 
zijn kant te staan. Toch is je doel in het onlangs 
aangekondigde Ace Attorney Investigations: Miles 
Edgeworth hetzelfde als toen je nog de advocaat 
Phoenix Wright uithing: het achterhalen van de 
waarheid. Of, zoals Miles het zelf zegt: ‘By my hand | 
will reveal the precious gem of truth!’ 
Naast de nieuwe hoofdrolspeler zijn - natuurlijk - meer 
dingen aangepast. Zo verschijnt je personage dit keer 
als bestuurbaar poppetje in beeld, werk je samen met 
inspecteur Gumshoe en spelen de zaken niet in de 
rechtbank maar op de locatie waar de misdaad is 
gepleegd, dan wel locaties die daarmee kunnen samen- 


Gebleven zijn elementen als het verzamelen van bewijs- 
materiaal, het aan de tand voelen van getuigen en 
verdachten, het speuren naar contradicties, de maffe 
dialogen en de logisch denkwerk vereisende puzzels. 
Of, zoals Miles het zelf zegt: ‘When the pieces fall 
into place, the underlying logic is revealed!’ 


PSZ EN DREAMCAST GAMES NAAR PSN 


Bij Sega lekte onlangs een interne mail uit waaruit 
bleek dat PSN binnenkort zeer waarschijnlijk PS2- en 
Dreamcast games gaat aanbieden. Tegen betaling 
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ESAY 


Omdat Steven op de Tokyo Game Show rondliep, Wouter 
kwijlde achter Halo 3 ODST, Maarten helemaal in PES zat 
en JJ steeds Banjonetta schrijft, was het Jeroen die aan de 
slag ging met deze Devil May Cry kloon. Hoewel, volgens 
Jeroen is kloon niet helemaal de juiste omschrijving… 


Wat miste je tijdens het spelen van 
Devil May Cry? Nou? Wacht, ik zal 
het voor je invullen: een retegeile 
chick met ontzettend lange benen 
onder een strak kontje. Zo'n chick 
die heerlijk wulps heen en weer 
wiegt wanneer ze haar catwalk 
loopje tentoonspreidt. Zo'n chick 
die gehuld is in een niets verhul- 
lende catsuit en een streng brilletje 
draagt. 

Dat is toch wat je miste in Devil May 
Cry? Nou deze jongen in ieder geval 
wel! 


(H)AARS SCHOPPEN 
Toegegeven, Bayonetta heeft veel 
weg van Devil May Cry. Niet zo heel 
gek ook, als je weet dat de gees- 
telijk vader van Dante's avonturen, 
Hideki Kamiya, aan het roer staat 
van deze game. 


PL 
fritessaus: Mayonetta. 


Toch lijkt Devil May Cry een wan- 
delingetje in het park vergeleken 


OR ERSE 4 
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Zie gingen oeh, oehoe oehoe. Oehoe oehoe oehoerend hard. Bertus op de Norton en Tinus 
op de Bayonetta. je j % 


Haar specialiteit is meppen uitdelen terwijl ze schaatst. Daar komt de naam klapschaats 
ook vandaan. 
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JEROEN GENIET 
VAN IEDERE SECONDE 


„en 


Ze is zo slank dat Calvé haar al benaderd heeft als gezicht voor een nieuwe magere 


met Bayonetta. Echt, de game is 
zó over the top, dat die uitdrukking 
niet eens de lading dekt. 

Ooit een bossfight gezien waar- 

bij je eerst in een kerkje aan het 
knokken bent tegen het hoofd 

van een draak om op hetzelfde 
moment te merken dat je kilome- 
ters boven de grond zweeft? En 
dan heeft in de tussentijd het ene 


drakenkopje bezoek gehad van een 


andere kop en vecht je nog wat 
verder bovenop vallende rotsblok- 
ken… 

Serieus, mannen als Kratos en 
Dante kunnen niet tippen aan de 
manier waarop Bayonetta kont 
schopt. Daar waar de twee heren 
het doen met brute kracht, gooit 
deze dame er een portie flair 
tegenaan waar je gewoon bloedgeil 
van wordt. 


EEN VLEUGJE SONIC 


En dan heb ik het nog 
niet eens gehad over het 
feit dat ze veelal bijna 
poedelnaakt kont loopt te 
schoppen. Hoe dat komt? 
Nou Bayonetta is een heks en het 
strakke pakje dat ze aan heeft, is 
eigenlijk haar haar, ennuh… dat kan 
ze dus gebruiken voor aanvallen. 
Ligt er een tegenstander op de 
grond dan kan ze hem bijvoorbeeld 
nog even natrappen met haar 
pistolettohakken (ja, ze heeft guns 
in plaats van hakken) en als ultieme 
doodschop verschijnt er dan nog 
even een gigantisch been dat de 
tegenstander verpulvert, en dat is 
dus een transformatie van d'r haar. 
Een schitterende animatie en dat 
komt niet alleen omdat Bayonetta 
eventjes in haar nakie staat, hoor. 
Nee, echt waar niet. 


ENGELEN ONTHOOFDEN 
Het verhaal van Bayonetta is mij na 
de vier missies die ik heb mogen 
spelen nog niet helemaal duidelijk. 
Wel heb ik ‘t idee dat de dame die 
je onder je knoppen hebt, een con- 
nectie heeft met de hel en dat de 
tegenstanders waar je tegen knokt, 
een beetje hemels 
ogen. Althans, ze 
hebben vleugeltjes 
en van die halo's 
boven hun koppies 


h 
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hangen. Pe scknl 
Maar goed, het li 
verhaal zal sowieso Ld 


worden overschaduwd 
door het fantastische 
kontschoppen. En of we 


Gekscherend zeggen we hier op de redactie dat dit de beste Sonic 
game ooit gemaakt is. Hoe dat komt? Nou, je verzamelt net als die 


snelle egel in Bayonetta ook 
ringen. 

Maar waar in Sonic de ringen 
voor het oprapen liggen, zul je in 
Bayonetta alleen ringen kunnen 
scoren wanneer je engelen in 
elkaar trapt. Die gouden ringen 
heb je overigens nodig om 
nieuwe moves, wapens, items 
of accessoires mee aan te 
schaffen. 


ben -f- 


aan het einde van haar 
reeks dus ook nog even 
haar haar in de strijd gooit 
in de vorm van een been of 
arm. Tja, en dan kunnen die engel- 
tjes het wel shaken, hoor. 
Het meest vette is dat wanneer je 
tijdens het knokken een aanval van 
de engelen weet te ontwijken, je in 
een soort bullettime terechtkomt. 
Op dat moment beweeg je sneller 
dan je tegenstanders en kun je 


ONES A) hen gemakkelijker schade toe- 


nu duivels terug de hel in trappen 
of engelen onthoofden, het zal 

mij worst wezen, zolang het maar 
gepaard gaat met liters bloed en 
onwaarschijnlijk wrede combo's. 
Bayonetta kent namelijk een heerlijk 
combosysteem dat niet zou mis- 
staan in een goede fightinggame. 
Door simpel combinaties te maken 
met de Y en B knoppen (ik speelde 
op de Xbox 360) tover je op eenvou- 
dige wijze de meeste brute moves 
uit de knoppen, waarna Bayonetta 


brengen. Deze move onder de 

knie krijgen is van levensbelang 
in de wereld van Bayonetta en werkt 
niet alleen op de wat kleinere tegen- 
standers maar is ook essentieel 
voor het neerhalen van de beeldvul- 
lende eindbazen. 


HOOFD 

MET TWEE DRAKEN 

Over eindbazen gesproken; ik vocht 
onder andere tegen een vliegend 
hoofd waar twee draken uit staken. 
Natuurlijk trok Bayonetta eerst 


Da's nog eens wat je noemt een kruisraket. 


Het schijnt dat die bril van Bayonetta zulke sterke glazen heeft dat ze op een landkaart de 


mensen kan zien zwaaien. 


de twee draken van het hoofd, 
waarna ze een harige vogel tevoor- 
schijn toverde om het hoofd van 

zijn gezicht te ontdoen. Bloederig, 
bizar... maar ooh zo lekker. 

En zo gaat de game door; het is een 
achtbaan aan bizarre taferelen met 
gigantische gevechten en over the 
top Japanse shit. ì 

Met dat laatste doel ik niet alleen 
op de foute muziek, maar ook op 
de cinematics die je nooit in een 
westerse game tegen zult komen. 
Ooit Lara Croft horen kreunen wan- 
neer haar kleren in stukken worden 
gesneden terwijl haar kont en tieten 
overduidelijk in beeld komen? En 
bedenk eens hoe het er uitziet als 
onze bebrilde heldin een tegenstan- 
der met haar welgevormde dijen pro- 
beert te wurgen? Juist, dat is over 
the top Japanse shit en ik geniet 
van iedere seconde! 


ÜÜ. um 
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PG / PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


Spraken we vorige maand onze teleurstelling uit over id 
Software’s Wolfenstein, met Rage lijkt de ontwikkelaar 
zich te gaan revancheren, aldus een hoopvol gestemde 


Jan. 


Dat id Software niet langer de 
dienst uitmaakt in het shootergenre 
is al jaren bekend, maar de tijd die 
de ontwikkelaar uit Texas neemt 
voor haar projecten blijft zorgwek- 
kend. Neem Wolfenstein; aangekon- 
digd in 2004, uitbesteed bij Raven 
Software en het resultaat vijf jaar 
later was vermakelijk, maar nergens 
toonaangevend, innoverend of ver- 
nieuwend. En die kwaliteiten bezat 
id Software enkele jaren geleden 
nog wel. 


ROCKY FALLOUT 

Met Rage - lange tijd verstopt 
gehouden in de catacomben van 
id's thuisbasis in Dallas - komt er 
eindelijk weer een nieuw geluid 

uit de id studio's. Rage wordt de 
eerste titel die gebruik maakt van 
id's Tech 5 techniek en die engine 
rekent voorgoed af met de corridor 
shooters waar de ontwikkelaar zo 
lang bekend om stond. Eindelijk zag 
ik grote, weidse levels en omvang- 
rijke levende omgevingen in een 


EL) 


CN 
De racelevels zijn gesponsord door Carglass. 


ID TECH 5 


Jt Pp, 


Vroeger streden id Software en Epic met hun krachtige engines om de 
gunst van andere ontwikkelaars en uitgevers: het uitventen van engines 
was én is immers nog steeds big business. Maar steeds minder spel- 
lenmakers kozen voor de Quake of Doom engine; Epic heeft de slag met 
id inmiddels dubbel en dwars gewonnen. 

De next-gen games van de laatste jaren draaien bijna allemaal op (al dan 
niet aangepaste) Unreal 3 techniek. Afgezien van Epic's eigen Unreal 
Tournament 3 en Gears of War 1 en 2 natuurlijk, zijn daar bijvoorbeeld 
Batman: Arkham Asylum, Rainbow Six: Vegas, Mass Effect maar ook nog 
te verschijnen games als Alpha Protocol, Borderlands en BioShock 2 
maken gebruik van Unreal 3. Voor id's Tech 5 staan momenteel drie toe- 


komstige games op de lijst; Rage, Brink (zie screen) en… 


„Doom 4! 


BU.NL 


OVER MICHAEL JACKSON 
GESPROKEN. JIJ ZAT TOCH OOK 
IN DIE THRILLER CLIP? 


NEE MAN, IK HEBT JUST 
CAT STOP LOVING 


YOU" MET 'M GEDAAN ë 


TTA Ns. hi 
NOU, IK BEN BEZIG MET AUDITIES 

Pl VOOR EEN REMIX OP DE MELODIE VAN 
BAD: YOU KNOW T'M DEAD, I'M DEAD. 


rauwe wereld die de 
sfeer uitademde van 
Fallout, Mad Max en 
een vleugje Wilde 
Westen. 

De speler in Rage is 
een huurmoordenaar die de wereld 
instapt nadat een meteoor het leven 
op aarde grotendeels heeft weg: 
gevaagd. Overlevenden van de ramp 
houden zich op in provisorische 
steden en buiten de veilige zones 
maken bandieten en mutanten de 
boel onveilig. Voeg daar een Rocky 
Mountains achtige setting aan toe 


“DE MEEST AMBITIEUZE GAME 
DIE ID OOIT HEEFT GEMAAKT.” 


en je hebt een idee van de sfeer in 
deze game. 


AUTO COMBAT 

Rage is qua schaal de meest 
ambitieuze game die id ooit heeft 
gemaakt. De game kent een ver- 
halende singleplayer die de speler 
min of meer op lineaire wijze door 
de game leidt, maar tussendoor kun 


Toen ie een buicide koffie ging drinken bij een vijandelijke bende en een koekje kreeg 
aangeboden, zei hij: ik haat Lange Vingers. Nou, dat heeft ie geweten… 


je deelnemen aan races (om geld 
te winnen), tussen verschillende 
gebieden heen en weer crossen, in 
de wildernis al rijdend bandieten uit 
hun tent lokken of op mutanten 
jagen. 

Maar wacht even, Rage is toch 
geen racegame? Nee, maar 
arcade combat racing speelt 
wel een belangrijke rol. Je 
voertuig is om te beginnen 
noodzakelijk om van A naar 

B te gaan. Je krijgt van de 
sheriff en andere persona- 
ges verschillende missies 
en meestal betekent dit 
dat je een flink eind moet 
rijden voordat je op de 
plaats van bestemming 
bent. Onderweg kun je 
belaagd worden door 
monsters, mutanten en 
bendes en dan is het d 
handig dat je buggy 

of jeep uitgerust kan Ve 

worden met magneten 

(om powerups naar je 

toe te zuigen), bommenwerpers, 
mitrailleurs, spikes en wat dies pe 
meer zij. 

Al spelend vergaar je upgrades 

en maak je je wagentje sneller, 

de vering soepeler en de weglig- 

ging beter. Of je spendeert je 
ervaring aan betere bescherming 

of toffere wapens. Diezelfde 

wagen neem je mee in races 


waarin je je à la 
MotorStorm een 
weg naar de finish 
beukt, ragt, gast en 
knalt. 


ledereen heeft tegenwoordig van die shirts met skin look; je kunt wel spreken van een rage. 


GOEIE TIP VAN JE; DIE PLASTISCH 
CHTRURG VAN MICHAEL JACKSON 
KOSTTE EEN FORTUIN, MAAR IK 
BEN ZEER TEVREDEN OVER HET 
RESULTAAT. IK ZEG ALTIJD MAAR; 


HET OOG WIL OOK WAT 


JA, PLASTISCHE CHTRURGEN, 


Bij DAAR HEB IK EEN EUS VOOR 


FIRST LOOK O 


MULTIPLAYER & CO-OP 


Over multiplayer is nog met geen woord gerept maar id is het aan zijn 
stand verplicht om hiermee op de proppen te komen. Bovendien leent 
de game er zich perfect voor. De mix van schieten en racen of - beter 
gezegd - schieten tijdens racen is een perfecte voedingsbodem voor 
Destruction Derby-achtige taferelen voor meerdere spelers. 

Een aparte, op zichzelf staande coöperatieve mode voor twee spelers 
is wel al bevestigd door John Carmack en de zijnen. 


SHOOTER COMBAT 


Naast de auto combat kent de game 
ook de traditionele shooter game- 
play die we zo goed kennen van id. 
Zo doe je verschillende roversholen 
en basissen aan waarbij directe con- 
frontaties (jij tegenover de bekende 
overmacht aan bad guys) veelal 
resulteren in woeste shootouts. 
Toch zijn ook hier veel nieuwe ele- 
menten aanwezig. Zo is cover deels 
te verwoesten (kisten en obstakels 
kunnen kapot), hebben vijanden een 
al dan niet vernietigbaar harnas aan 
en zijn de wapens veel diverser. In 
plaats van enkel verschillende brute 
guns beschik je bijvoorbeeld over 
een messcherpe boemerang (de 
wingstick) waarmee je van heel ver 
vijanden neer kunt halen. Ga je voor 
stealth, dan kun je gebruik maken 
van een vrijwel geruisloze kruis- 
boog. Sowieso kun je bij de meeste 
wapens switchen van type munitie, 
afhankelijk van je speelstijl. 

Voorts vind je her en der blauw- 
drukken van gadgets en upgrades. 
Eenmaal onderzocht, kun je bijvoor- 
beeld radiografisch bestuurbare 
voertuigjes inzetten (die zichzelf 
opblazen), een schietgrage spider- 
bot met je mee laten lopen of een 
sentry turret strategisch opstellen. 


RPG LIGHT 

Heb je inmiddels het idee gekre- 
gen dat Rage een RPG à la Fallout 
is dan moet ik je even corrigeren. 
De game kent inderdaad wat RPG 
elementen maar dat blijft allemaal 
redelijk arcade. Je beschikt over een 
inventory maar feitelijk kun je alles 
wat je onderweg tegenkomt (en van 
waarde is) oppakken en meezeu- 
len… om later om te bouwen tot 
wapen of auto upgrade, of te verpat- 
sen in de stad. 


Al speler beschik je verder zelf niet 
over skills, magie of andere vaardig- 
heden. Het upgraden beperkt zich 
puur tot je wapens, je uitrusting en 
je wagens. Ja, inderdaad wagens; je 
begint weliswaar met één karretje, 
gaandeweg verzamel je er meer. 

Dit alles illustreert eindelijk weer 
eens dat id nog van de gebaande 
paden durft af te wijken zonder 
haar oorsprong te verloochenen. 

De nieuwe techniek maakt indruk 
en ziet er spectaculair uit maar 
belangrijker, staat in dienst van de 
gameplay. 

Rage is een veelzijdige, gevarieerde 
actiegame aan het worden waar ik 
inmiddels ongelofelijk veel zin in heb 
gekregen. € 


ÜÜ. mn um mm 
VERWACHTING 


Het wordt waarschijnlijk pas najaar 
2010 voordat ik Rage in mijn 
knuisten heb, maar het heeft er 
alle schijn van dat deze game de 
terugkeer van id Software op het 
erepodium gaat betekenen 


+ id's Tech 5 ziet er gelikt uit. 


+ Combinatie auto combat en 


first-person shooter. 

+ Lichte RPG elementen. 

— A.l. vijanden nog niet 
briljant. 

— Hoe quasi-open en 
groot de sp wereld 
is, is nog onduidelijk 


RAGE 


PC / PS3 / XBOX 360 


ID SOFTWARE / ELECTRONIC ARTS 
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KOM NAAR DE POWER LINLIMITED DAGEN! 


belangrijk onderdeel van de HME (Home Multimedia 
tertainment) in de Jaarbeurs te Utrecht zijn de zoge- 
de Power Unlimited Dagen. Drie dagen lang zullen 
van de PU aanwezig zijn met een spectaculaire stand. 
verder allerlei events, wedstrijden, goodiehunts 
houden worden, en de hal zal vol staan met allerlei 
ppods waarop je de nieuwste games kunt spelen. 
het precieze programma er uit gaat zien, is op dit 
pnt nog niet helemaal bekend (hou daarvoor ook de 
site www.hme2009.nl in de gaten) maar enkele tipjes 
van de sluier kunnen we wel al oplichten. 


PUIte 


Op dit moment zijn we nog druk 
bezig de laatste details in te vullen, 
maar je mag er van uitgaan dat we 
weer een ouderwets toffe stand in 
elkaar zullen knutselen op de HME. 
Sowieso zul je bij ons op heel veel 
demopods kunnen gamen, en je 
zult de redactie kunnen zien werken 
aan de komende PU. Val die gasten 
gerust lastig met vragen of ga met 
ze op de foto want ze zullen graag 
alle excuses aangrijpen om maar 
niet achter hun computer te hoeven 
zitten om stukkies te tikken. 

Heb je al die lelijke koppen van de 
PU redactie wel gezien, dan moet 
je zeker even je aandacht verleg- 
gen naar de heerlijke boothbabes 
die drie dagen lang de temperatuur 
op de PU stand tot een hoogtepunt 
zullen brengen. 


En over hoge temperaturen Bespro- 


ted stand is… De Hel! 


Ook onze collega's van [N]Gamer 
kun je vinden op de HME, en waar 
de PU koos voor De Hel als thema 
voor de stand, besloten de brave- 
riken van dit blad over Nintendo 
games, te gaan voor De Hemel. 

We nodigen je graag uit om te chec- 
ken welke stand toffer is geworden. 


E-SPORTS LEAGUE WEER AANWEZIG ) 


Ook dit jaar is de Electronic Sports League weer aanwe- 
zig en organiseren ze tijdens de HME Game Dagen een 
heus e-sports toernooi, namelijk de finales van het 3e 
ESL Pro Series seizoen. 


De beste gamers uit de Benelux zullen 
het 27, 28 en 29 november tegen elkaar 
opnemen in Counter-Strike, Counter- 
Strike Source, FIFA 10 en Trackmania 
Nations en zullen daarbij spelen om een 
totale prijzenpot van €5000. 

Dit alles zal plaatsvinden op een speci- 
aal ingerichte stage, waar toeschouwers 
vanaf een tribune naar de matches 
kunnen kijken met commentaar van 
Machiel de Klerk. 


ken; het thema van de Power Unlimi- 
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SPEEL LEGO ROCK BAND | 


Wij van de PU zijn al sinds onze 
jonge jaren grote LEGO-fans. En dat 
geldt niet alleen voor die bouwste- 
nen-shit, maar ook voor games als 
LEGO Star wars, LEGO Batman en 
LEGO Indiana Jones. 

We hebben dus goede hoop dat ook 
LEGO Rock Band iets bijzonders 
gaat worden, en tijdens de beurs 
krijgen jullie de mogelijkheid om dat 
uitgebreid te checken. 

Dus smeer je keel en maak je vin- 
gers vast los om helemaal uit je pan 


De Koninklijke Landmacht gaat je KL) 
5 Ka! 4 


te gaan op een vän de demo units 
compleet met gitaar, microfoon, 
drumkit… en LEGO Rock band. 


laten zien hoe ze met hedendaagse 
multimediamiddelen haar perso- 
neel opleidt en traint voor missies 
zoals in Afghanistan. Door gebruik 
te maken van het zogeheten Virtual 
Battle Space lijkt het net alsof je 
daadwerkelijk op patrouille gaat in 
bijvoorbeeld Tarin Kowt - Uruzgan. 
Wil jij dat zelf ook een keer meema- 
ken dan kun je onder leiding van 
militaire instructeurs een missie 
uitvoeren in een uitzendgebied. 
Ben je van plan naar de HME-beurs 
te komen, en lijkt het je wel tof om 
die Virtual Battle Space eens zelf 


(HME GAME-AWARDS 2009! 


Tijdens de HME 2009 zullen voor het eerst de 
HME Game Awards worden uitgereikt aan de 
beste games van het afgelopen jaar. 

Surf naar PU.nl of naar www.hme2009.nl/ 
awards en stem op je favo game. 

Je maakt dan ook nog kans op toffe prijzen. 


(VETTE NAMCO BANDAI GAMES 


Als je naar de HME komt, mag je 
zeker de stand van Namco Bandai 
niet missen. Hier kun je onder 
andere spelen met hele slicke 
games als Tekken 6 en Dragon 
Ball: Raging Blast. 

Verder kun je uitgebreid kennisma- 
ken met de moddervette race- 
game Split/Second, een van de 
verrassingen op de afgelopen E3. 
Ook zullen de finales van de 
Nederlandse kampioenschappen 
Tekken 6 op deze stand gespeeld 
worden. 


mee te maken, schrijf je dan vast in 
op www.werkenbijdelandmacht.nl/ 
hme. Dan weet je zeker dat je nog 
aan de beurt komt ook. 


Jaarbeurs Utrecht, 


GAMESHOPS IN NEDERLAND 


ERAGON AGE 


ORIGIENS 


Ook voor 2° hands games ben 
je bij ons aan het goede adres! 


mmh: 3 halen 
2 


betalen” 


is.nl/3voor2 voor de actievoorwaarden 


* Kijk op dimplt 


Meer dan 1300 2° hands games in voorraad 


Doetinchem 
IJsselkade 3b 
015-2120470 0314-366945 
delft@dimensionplus.nl doetinchem@dimensionplus.nl 


Wii @ xs 


Delft 
Choorstraat 12-14 


LR. 
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De beste games, accessoires & anime koóp je‘bij 
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XBOX 360 / PS3 / PSP 
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MODERNBEWAR FAR EE 


Dimension Plus Exclusives: Decalgirl skins 


Decalgirl skins zijn bedoeld als pimp-stuff. ledereen een standaard console? Wij dachten van niet! 
Voorzie je gamemachine en je controllers van de coolste looks: 


Verkrijgbaar in honderden designs. 
gsssgsee Bekijk ons aanbod op www.dimplus.nl 


an) 


Skins voor PS3 / PS3 Slimline, PS2, PSTwo, PSP (alle modellen), Nintendo Wii, DS, DS Lite, DSi, 
Xbox360, Xbox, Guitar Hero (Xbox360 / PS3 / Wii gitaren) 


le 


Groningen Online 
Steentilstraat 12-14 
050-3129818 
groningen@dimensionplus.nl 


NINTENDSDS ute 


PLASTATIJON 2 


www.dimensionplus.nl 
050-3129818 
info@dimensionplus.nl 


Coming October 2009 


www.rockstargames.com/chinatownwars 


FOR THE PSP”M (PlayStationePortable) ] ] DN 
PSPTM (PlayStationePortable) go el kad ) 
and PlayStationoNetwork PlayStation.Portable PlayStation-Network 


w orden. 


moeten overtuigen. Maar 
pel doet dat. Tijdens het 
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Het ging wel, maar het was vooral 
frustrerend, en het resultaat was 
krakkemikkig. Van overtuiging was 
geen sprake. 
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Red Steel 2 is de game die deel 
één had moeten zijn. Dankzij het 
WiiMotionPlus-accessoire krijg je 
dit keer het Oe over het juiste 
gereed- 
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beschik- 
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RED STEEL 2 


De eerste Red Steel was... ach, die kunnen we beter 
maar vergeten. Jurjen speelde deeltje twee, en dat zou 
volgens hem nog best eens een goede game kunnen 
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| In de jaren zeventig droegen we ook van die wijde broeken. Je wilt niet weten hoe vaak ik 
| een broekspijp uit r m'n fietsketting heb moeten peuteren. 


EE 


JUR JEN GAAT ZWIEPEN EN SCHIETEN (5 


gezet, is er voor mijn doelwit geen Re 
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Dat werkt overtuigend. 
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Ik ben een vreemdeling in een Een game als Red Steel zonder bloed? Da's als aftrekken zonder handen, autorijden zonder 

vreemd land. Een land vol futuristi- stuur, pissen zonder je broek uit de doen. 
sche cowboy- Y 
samurai EE 
ridders die op 
mijn komst 

voorbereid lijken, want ze dragen 

maskers en pantsers waarop mijn 

kogels afketsen. Maar ze hebben 

buiten mijn zwaard gerekend. 

Met mijn vizier op zo’n krijger vast- 
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ì moest slaan en _ 
Mocht de comic-achtige vormge door mannetjes _ 
ving je bekend voorkomen: dat oest slaan en 
hadden wij ook. Na even peinzen 5 het wel. 
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een comic was vormgegeven: XIII. 
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zijn gameplay en uitdaging werd He echter het 
geroemd. Een lot wat ook Red É > actie 
Steel 2 boven het hoofd hangt. E nteinen. 
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HEB JIJ YOLANTHE GEZIEN? IK ZE GING DIE KANT OP, MEVROUW 
HEB NOG EEN APPELTJE MET SMIT. ZE WAS SAMEN MET EEN 
DAT GRIETJE TE SCHILLEN! KLEIN VENTJE MET EEN HELE 
LELIJKE TATTOO. 
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OP ZOEK 
NAAR JE LITTLE SISTER 
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DADDY COOLE. 


Hij is in Rapture een bekende artiest en treedt regelmatig op onder de naam 
Notorious B.I.G. D.A.D.D.Y. 
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Ja ja, in een onderwaterwereld kleine meisjes beschermen, hè? Met types als jij weten wij 
wel raad, BIG Benno L! 


TOERISTJE SPELEN 
Dé blikvanger van San Francisco 
is natuurlijk de Golden Gate brug, 
en aangezien ik het weekend 
voor het BioShock 2 event werd 
ingevlogen, had ik zondag de hele 
dag om schaamteloos de toerist 
uit te hangen. 
Na eerst de zeeleeuwen te heb- 
ben bekeken op pier 39 huur-de 
ik een mountainbike om het rode 
gevaarte te bestijgen. De rit naar 
de brug zelf leverde een prachtige 
PLASMID PRET tocht op maar de klim de brug 
Ì op was een stuk zwaarder dan ik 
vermoedde want behoorlijk steil. 
Eenmaal overgestoken kun je 
REKEN, nog wat relaxen in het plaatsje 
he A â Sausalito om uiteindelijk de veer. 
pont terug te pakken naar de ha- 
ven. Tijdens dit boottochtje heb je 
een prachtig zicht op Alcatraz en 
de skyline van San Fran. 


Ik had ook nooit dat Casio G-Shock horloge moeten kopen… 


MULTIPLAYER 


Vooraf had ik zo mijn bedenkingen over de multiplayer; past een derge- 
lijke spelvorm wel bij een universum als BioShock? Anders gezegd: heeft 
een game als deze überhaupt een multiplayer nodig? 

Inmiddels heb ik mijn scepsis lachend overboord gezet na een hele avond 
verschillende multiplayer modes gespeeld te hebben. De combinatie van 
Plasmids en schietgerei werkt met en tegen spelers van vlees en bloed 
namelijk uitermate goed. Of zoals Creative Director Jordan Thomas het 
omschrijft: “Nu mag je in multiplayer laten zien hoe goed je bent met 
Plasmids en guns. Kun je eindelijk met al die coole powers en wapens 
gaan lopen pronken tegen of met je vrienden.” 

Je bent tijdens de multiplayer wel bewust beperkter in je arsenaalkeuze; 
zo dien je vooraf een Plasmid en een wapen Loadout te kiezen en die zijn 
gelimiteerd tot twee wapens en twee Plasmids, en je dient eveneens zui- 
niger om te gaan met je speciale krachten en munitie. Ook hier geldt dat 
je goed moet nadenken met wat voor combinaties je op stap gaat. 
Maximaal speel je met tien spelers tegelijk in verschillende ieder, voor 
zich of teamgeoriënteerde, speltypen. 

Vooral de speciale powerup waarbij een speler transformeert in de 
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“Rosie” Big Daddy (uit BioShock 1) zorgde voor veel bijval. Als die big 
motherfucker opeens achter je staat, weet je niet meer waar je het 
zoeken moet! 

Favoriete multiplayer mode bij het journaille was Capture The Little Sister, 
waarbij een team het kleine meisje moet beschermen, en het andere 

haar juist dient te vangen. 

In het heetst van de strijd kun je nagenoeg alles doen wat je in single- 
player ook doet: machines hacken, vallen zetten, turrets overnemen, 
lijken fouilleren op zoek naar munitie en goodies, en ga zo maar door. 

Via een Call of Duty-achtig Perk-systeem stijg je bovendien in rang 
waardoor je steeds sterkere, gemenere en brutere powers loslaat op je 
tegenstanders. Kortom: de multiplayer voelt fris, panisch, intens maar 
vooral heel erg leuk en solide. 

Dat die multiplayer zo ijzersterk gaat worden, is niet zo vreemd want wat 
blijkt: de multiplayer component wordt apart ontwikkeld door niemand 
minder dan Digital Extremes. Deze Canadese studio ontwikkelde de aller- 
eerste Unreal Tournament en is co-developer van alle daarna volgende UT 
games. Recenter tekende men in 2008 voor de game Dark Sector, alsook 
de PS3-versie van de eerste BioShock. 


Watermeloenen en natte pruimen? 
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BIG SISTER, BIG TROUBLE 
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Zie ik daar rechts nou een Grocery, een groentewinkel? Onder water? Wat verkoopt ie dan? Natuurlijk hebben ze kleren aan die er niet uitzien. Er is maar één kledingwinkel in de 


onderwaterwereld: Zeeman. 
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IS BULLET-TIME, 
GEEN BALLET-TIME! 
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Dit is een Big Sister en je hebt dus ook een Big Daddy. John de Mol heeft het gebruik van % Î lars 
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een Big Brother echter verboden. 
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ASIA SF 


Voor het BioShock 2 event waren we met een behoorlijke grote groep op 
stap, waaronder cameraman Rogier van Gamekings. Rogier leek het wel 
aardig om naar een apart restaurant te gaan en hij nam ons mee naar 
Asia SF, een fusion restaurant. 

Een van de trekpleisters van het restaurant was live entertainment waarbij 
diverse Aziatische chicks een soort playback acts deden, dansend op de 
bar gehuld in verleidelijke kledij. Rogier aanschouwde dit alles grijnzend, 
voortdurend aan mij vragend welke chick ik het meest aantrekkelijk vond. 
Wat bleek: de chicks waren geen chicks maar mannen! Althans... ooit 
waren ze mannen, Zelf noemen deze schepsels zich ‘gender illusionists’ : 
maar ja, als je je als vent vol laat spuiten met vrouwelijke hormonen, lang 
haar laat groeien, borstimplantaten laat zetten en weet ik wat al niet meer, 
dan is er natuurlijk weinig illusie meer aan. 

Maar ere wie ere toekomt, Rogier had me goed tuk. Meer info over dit uit- 
zonderlijke fenomeen vind je op: www.asiasf.com. 


ONDERWATER 
Een van de (weinige) kritiekpunten op het origineel was dat je als speler 
voortdurend de onderwaterwereld zag maar nooit ‘buiten’ kwam. 

In BioShock 2 kom je op bepaalde momenten wèl onderwater en dat 

is ook logisch: als Big Daddy draag je natuurlijk niet voor niets een log 
duikkostuum compleet met helm (aan dat laatste word je trouwens 
voortdurend herinnerd door de koperen ronde randjes aan de uiteinden 
van het beeldscherm). 

Het water laat zich meer dan ooit gelden aangezien de zee Rapture 
langzaam aan het verzwelgen is. Sommige delen van de stad storten 

in en vullen zich met kolkende watermassa's... waarna jij tussen de drij- 
) vende lijken en zwemmende vissenscholen op zoek mag naar zeeslak- 

| ken om nog meer Adam te oogsten. 

| Het toffe is dat de omgeving waar je zo even nog in rondstiefelde, als 
het onderwater staat weer heel anders oogt. 

Sowieso zijn de makers all out gegaan met watereffecten. Je hebt 
daadwerkelijk het gevoel dat jij op de bodem van de oceaan loopt. 
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Deze Big Daddy lijkt sprekend op dat mannetje dat vorig weekend 


bij me langskwam. Hij was van de firma SAK (Stront Aan de Knikker) 


voor m'n verstopte riool. Gelukkig had ie ‘m snel gevonden… 
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Als je te traag bent in een vuurgevecht, moet je eerder schieten; opschieten dus. 
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TOFFE GOODIE 


Meestal word je als journalist op 
perstrips behoorlijk gepamperd 
met een luxe hotel, lekker eten 
en ‘s avonds zwaait de PR mana- 
ger van dienst met zijn creditcard 
om de drankrekening te betalen. 
Alsof dat al niet leuk genoeg 

is, vind je soms ook nog een 
toffe goodie op je hotelkamer. 
2K Games heeft zichzelf bij 

deze overtroffen door iedereen 
te trakteren op een morbide 
masker zoals de Splicers ze in 
de game dragen om hun mis- 
maakte gezichten te verbergen. 
Nice! 
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VERWACHTING 


BioShock 2 wordt meer dan een 
waardige opvolger van het toch al 
zo uitstekende origineel. De unieke 
sfeer, de combinatie van nieuwe en 
bekende gameplay, de sterke mul- 
tiplayer en vooral het uitdiepen van 
het prachtige, eigenzinnige univer- 
sum maken dit een game waarvoor 
ik graag kopje onder ga! 


© Spelen als een Big Daddy. 
© Sfeer in Rapture blijft subliem. 
© Combinatie Plasmids en Guns. 
© volledig op zichzelf staande 
robuuste multiplayer. 
© Negentig speelbare 
pods maar nergens 
een PC-versie te zien. 
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8 om krijg je 50 sms'jes of 15 belminuten 
gratis bij een opwaardering van € 20 


Als je iets heel graag doet, laat je je door niemand weerhouden. Dan komt Vodafone 
Prepaid Meerwaarderen goed van pas. Hoe hoger het opwaardeerbedrag, hoe meer 
extra's je krijgt. Bijvoorbeeld 15 gratis belminuten bij een opwaardering van € 20. 

Of 50 gratis sms'jes. Ga naar vodafone.nl/prepaid en zet Meerwaarderen gratis aan. 


Veel plezier ermee. 6, 


power to you vodafone 


12GAME.COM 


# 


ile 4 
EN/MAAK KANS OP: 


_ BESTEL NU BĲ 12GAME. 
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os Een SPECIAL EDITION Forza Motorsport 3 ) 12Game.Com Xbox 360 Elite Console 


www.pegi.info g ame Ss tu dios 


El 
INCLUSIEF m 
Xbox 360 Elite 
120 GB harde schijf 
Een draadloze controller 
Headset 
De Game Forza Motorsport 3 
Unlock codes voor extra auto’s en tracks 


OF EEN SLIPCURSUS bij VVC ADVENTURE 

De adrenaline giert door je lijf als je auto plotseling in een slip dreigt te raken. Maar het is 
een fantastisch gevoel als je de wagen onder controle weet te houden. Tijdens de slipcursus 
van VVC Adventure ontdek je dat het vergroten van je veiligheid ook heel erg leuk kan zijn. 


DEZE ACTIE IS EXCLUSIEF BĲ T2GAME.COM _ 


Microsoft 


INCLUSIEF PRE-ORDER EXTRA'S 


- Token voor 2010 Audi R8 V1O 


«Forza Motosport 3 vlag 


Fonz MOTORSPORT 2 OP = OP 
FORZA MOTORSPORT'3 


Vanaf 1 oktober ligt ‘ie in de winkel: de PSPgo. Een 
handzaam en slick uitziend apparaat met een bijzonder 
kenmerk: er kunnen geen games op gespeeld worden 
die je in de winkel hebt gekocht! In plaats daarvan 

is het apparaat alleen geschikt voor games die zijn 
gedownload via PlayStation Network. Een onderzoek 
van de PU leerde dat dit ‘downloaden’ flink wat impact 
kan hebben binnen de gameswereld. En mogelijk niet 
altijd even positief. 


IS DE PSPGO DE PSP DIE SONY VANAF HET BEGIN AF 
AAN IN DE WINKELS HAD MOETEN LEGGEN? 


Ja 
Nee 


50% 
50% 


Natuurlijk is het erg handig dat je straks legaal en simpel een PSP-game kunt 
downloaden naar je handheld. Maar wordt de stap naar illegaal downloaden 
zo niet heel erg klein? En hoe laat je als uitgever jouw game op PSN opvallen 
binnen het totaalaanbod? 

In een winkel weet iedereen hoe je jouw spel beter in het schap kan leggen, 
maar op - bijvoorbeeld - de App Store van Apple trekt er een shitload aan titels 
aan je voorbij af zodra je de store opent. En heeft de keuze voor downloaden 
ook gevolgen voor de inhoud van de games zelf? 

De iPhone heeft laten zien dat mensen wel wat centjes over hebben voor 
kleine games tegen kleine prijzen; zogenaamde ‘impulsaankopen’. Wordt de 
PSPgo-sectie op PSN straks identiek aan de App Store van Apple en zien we 
daar vooral korte games in plaats van de grote blockbusters die we nu gewend 
zijn? 

Om een antwoord te krijgen op deze en andere vragen, hield de PU een 
anonieme enquête onder een aantal third party publishers die in het verleden 
frequent games op de PSP hebben uitgebracht en van plan zijn dat ook voor 
de Go te gaan doen. Met andere woorden: de uitgevers die het aanbod aan 
games grotendeels gaan bepalen. 

Hoe kijken zij aan tegen de nieuwe handheld? En welk effect gaat het downloa- 
den volgens hen hebben op de verkoopcijfers en de inhoud van hun games? 


Gemengde gevoelens hier. Alle publishers vinden de Go een gelikt en sterk 
product en de helft meent zelfs dat dit dé PSP had moeten zijn. De andere 
helft heeft daar echter zijn twijfels over, vooral omdat het aanbieden van 

games via legale downloads bij de launch van de PSP een aantal jaren terug 
niet optimaal had gewerkt. De benodigde structuur op PSN was er toen nog 
niet klaar voor. Een steekhoudend argument als je het ons vraagt. 


ZIJN JULLIE BLĲ MET DE KOMST VAN DE PSPGO? 


Ja 
Nee, had liever een echte nieuwe handheld gezien 


We zijn klaar met handhelds, te veel illegale downloads Tekken 6 
Geen echt happy antwoord hier. De meerderheid van de publishers zegt niet ä 
100% blij te zijn met de PSPgo. Reden is vooral het illegaal downloaden. Dat 
was op de gewone PSP al aanwezig en men verwacht dat het er straks met kj 
de Go niet beter op wordt. De eerlijkheid gebiedt wel te melden dat als we { 
dezelfde vraag over de DS hadden gesteld, het antwoord waarschijnlijk iden- 
tiek zou zijn. De producenten van handhelds zijn happy omdat ze verdienen 3 
aan de verkoop van de hardware zelf, maar de verkoop van games valt door ha 
het vele illegale downloaden tegen. En dat drukt dus de pret bij de third Ge 5 
party publishers. : 
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GAAT DE PSPGO ZORGEN VOOR EEN STIJGING IN DE 
VERKOOP VAN PSP-GAMES? 


Ja 
Nee 


70% / 
30% 


Hier zijn de publishers optimistisch gestemd. De PSPgo zal het aantal PSP- 
bezitters zeker vergroten en het verleden leert dat mensen die een nieuwe 
handheld kopen, daar doorgaans meteen een aantal games voor aanschaf- 
fen. Tevens krijgt de line-up voor de PSP komend najaar duidelijk een kwali- 
teitsboost om de komst van de PSPgo te ondersteunen, en dat gaat ook tot 
hogere verkopen leiden. 


ZIJN JULLIE BANG DAT DE MOGELIJKHEID OM GAMES 
OP EEN CARD TE DOWNEN NET ALS BĲ DE NINTENDO 
DS GAAT LEIDEN TOT VEEL CARDS MET ILLEGALE 
SOFTWARE? 


Ja 
Nee 


70% 
30% 
Grafstemming hier. Gamers maken de handhelds zo langzamerhand kapot 
met het illegaal kopiëren. En dat wordt nu dus volgens de meerderheid mak- 


kelijker en dus nog erger. Sony en Nintendo zullen hiervoor snel met een 
oplossing moeten komen. 


WAS HET SLIM VAN SONY OM DE PSPGO ALLEEN 
TOEGANKELIJK TE MAKEN VOOR DOWNLOADEN EN/OF 
CARDS? 


Ja 
Nee 


30% 
70% 


Het negatieve antwoord is vooral gebaseerd op de angst voor het illegaal 
downloaden. Daarnaast weten de publishers dat de gewone gameshops 
niet blij gaan zijn omdat zij nu minder PSP-games zullen verkopen. Pakken 
die de PSPgo dus wel op straks? En dan is daar nog de vraag hoe je jouw 
game kunt promoten binnen het totale aanbod van PSN. Met andere woor- 
den, er heerst twijfel. Twijfel die hopelijk snel door Sony en goede verkoop- 
cijfers weggehaald kan worden. 


VERSCHIJNEN STRAKS VOORAL KORTE SPELLETJES 
TEGEN LAGE PRIJZEN IN PLAATS VAN DE ‘NORMALE’ 
LANGE GAMES DIE WE ALTIJD OP UMD AANSCHAF- 
TEN? 


Ja 
Nee 
Het zal naast elkaar blijven bestaan 


Dit antwoord laat aan duidelijkheid niets te wensen over. De publishers 
verwachten wel dat er meer korte, goedkopere content zal verschijnen voor 
de PSPgo, vergelijkbaar met wat je op de iPhone kunt downloaden. Maar de 
‘gewone’ games blijven ook zeker bestaan. En daar houden we ze aan! 
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CONCLUSIE: 

De publishers moeten duidelijk nog wennen aan de PSPgo en een blind 
vertrouwen in de nieuwe handheld is er dus nog niet. Daarvoor hebben de 
softwareverkopen door het illegaal downloaden op de ‘oude’ PSP en de DS 
te harde klappen gehad. Omdat illegaal downloaden voor de PSPgo zeker 
niet moeilijker is geworden, mogen we die twijfels legitiem noemen. 

Het is aan Sony om aan te tonen dat de twijfels ongegrond zijn en dat de 
verkoop van handheld-games weer een gezonde business wordt. 

Ook wat de content betreft is er nog onduidelijkheid. Dat er met de zoge 
naamde PSP Minis een nieuw soort games komt, een kleiner en goedkoper 
soort, is duidelijk. Maar men gaat er vanuit dat er daarnaast ook volop 
‘gewone’ games blijven uitkomen. We zullen het zien. 
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KRITIEK OP BEURS OVERDREVEN 


Ook dit jaar was de Makuhari Messe in Tokyo weer het 
toneel voor de Tokyo Game Show. Het is geen geheim 
dat de Japanse beurs qua formaat en hoeveelheid 
games en stands is ingehaald door zijn Amerikaanse en 
Europese tegenhangers, maar desalniettemin was de 
2009 editie een even bijzondere ervaring als de jaren 
ervoor, en waren er op de aanwezige stands vele topti- 
tels te vinden. 

Steven heeft zijn best gedaan om zich in enkele dagen 
door de stortvloed van games heen te werken, met de 
volgende stortvloed aan previews als resultaat. 


FINAL FANTASY XIII 


ledere beurs kent natuurlijk een onbetwiste winnaar als 
het gaat om aandacht. Een game waar iedereen naar 
uitkijkt en waar iedereen het over heeft. 
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Final Fantasy XII was al een tijdje ‘missing in action’. De laatste jaren 
verwachtte ik iedere beurs weer kennis te kunnen maken met Square Enix’ 
langverwachte RPG-topper, om iedere keer weer teleurgesteld te worden na 
een vergeefs bezoek aan hun stand. Maar wat de reden voor de vertraging 
ook moge zijn (er gaan geruchten dat er behoorlijk wat werk is weggegooid 
en men opnieuw aan de tekentafel is gaan zitten) het resultaat dat ik dit 


jaar dan wel kon bekijken, mocht er wezen. LOST PLANET 2 
De demo van tien minuten die ik heb mogen doorspelen was werkelijk schit- [PS3 / XBOX 350) 


terend, en heeft mij enthousiaster over een Final Fantasy game gemaakt k 
dan ik in jaren ben geweest. Elk aspect van dit dertiende deel schreeuwt ledere beurs kent niet alleen de ‘game of the show’, er 


kwaliteit. — _ a is ook altijd nog de eervolle titel van ‘grootste verras- 
De belangrijkste reden voor mijn 4 RAE Ren 
sing’ waar een onverwachte topper mee aan de haal 


hernieuwde interesse in de serie 
is echter de sfeer, en de kwaliteit gaat. Dit jaar was dat wat mij betreft Lost Planet 2. 


van de beelden waarmee de sfeer 
van het scherm loskomt en mij als 
speler bereikt en raakt. Zo hoort 
een Final Fantasy game er in 2009 
uit te zien! De personages (waar- 


Gezien de status van het origineel, die als zogeheten ‘sleeper hit’ ten 
tonele verscheen, is Lost Planet 2 een even logisch als waardig vervolg. 
Op de beursvloer heb ik mij met de vier speler(!) co-op campaign mogen 
vermaken die echt heel sterk was. 


onder helden Lightning en Snow), Mijn favoriete onderdeel van het origineel was het epische gevecht aan 

de originele vijanden, de voertuigen en wapens, de omgevingen, Square het einde van de zesde missie, en die gameplay herken ik in deze mode. 

Enix bewijst wat mij betreft nog steeds de onbetwiste koning te zijn op het Naast de welbekende Lost Planet actie ben je nu dus soms met vier 

gebied van vormgeving. man op jacht op reusachtige monsters, wiens zwakke plekken worden 

Een goed voorbeeld van hoe sterk en origineel de vormgeving is, zijn de aangegeven met kleuren. Deze beesten zijn meer dan schermvullend en E 
summon spells. Tijdens de vele gevechten in een reeks afwisselende omge- | moeten met grof geweld worden uitgeschakeld. Gelukkig is er een grote \ 
vingen heb ik twee summon spells kunnen gebruiken. Deze gebruik je, net verscheidenheid aan bizarre hightech wapens aanwezig. 2 
zoals de rest van de aanvallen, door ze te kiezen vanuit een menu (FFXIII is Grafisch zag alles er rete strak uit en er waren vele stoere personages le 
namelijk nog altijd een ongezouten turn-based RPG). om mee te spelen. 

Je loopt rond, ziet een vijand en kunt deze eventueel besluipen, om vervol- Ik verwacht dat Lost Planet 2 een super complete game gaat worden, 

gens vanuit menu's aanvallen te kiezen om zo de vijanden te verslaan. Maar | dankzij de diversiteit van de gameplay die in de één tot vier speler cam- 

de animaties en speciale effecten maken van deze klassieke opzet een paign aanwezig is, in combinatie met een standaard multiplayer mode. 


moderne ervaring. 
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YAKIZA 4 


Geen Tokyo Game Show zonder een nieuwe Ryu Ga 
Gotoku, beter bekend als Yakuza, en ook dit jaar was 
daarop geen uitzondering met een grote stand ter 
gelegenheid van het vierde deel. 


Ook al is er weinig duidelijk over een releasedatum in de Westerse 
wereld, toch vind ik dat deze game bij een special over de TGS hoort. 
Japanser dan Yakuza 4 wordt het immers niet, en deze laatste toevoe- 
ging aan de serie zag er schitterend uit. 

Opvallend is de toevoeging van drie hoofdpersonages. Naast veteraan 
Yakuza Ryu maken Shun, Masayoshi en Taiga hun opwachting, respec- 
tievelijk een crimineel die op straat heeft geleefd, een corrupte agent en 
een ex-gevangene die veel Yakuza heeft vermoord. 

Het verhaal speelt een belangrijke rol en wordt middels lange cut-scenes 
verteld. Dankzij de schitterende graphics en professionele cameravoe- 
ring zijn deze filmpjes smulvoer voor de liefhebber. Ook zijn bekende 
wijken van Tokyo volledig nagebouwd, met veel oog voor detail hetgeen 
een realistisch straatbeeld oplevert. 

De gameplay heeft nog altijd zijn voeten in het arcade beat'em up genre, 
met snelle en belachelijk harde combo's die de boventoon voeren. Het 
bloed vloeit rijkelijk en je kunt zelfs met lantaarnpalen en motoren lopen 
meppen. 

Er zijn ditmaal ook counter moves aanwezig, die functioneren als korte 


quick-time events. Aangevuld met de bekende reeks aan opvallend uitge- 


breide minigames (darten, bowlen, dating en pachinko) is Yakuza 4 even 
bizar als compleet. 
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SUPER STREET FIGHTER IV 


Het zat er natuurlijk dik in; op de TGS 2009 werd de 
eerste update van Capcom’s succesvolle fightinggame 
Street Fighter IV getoond. 


Met de toevoeging Super worden een aantal belangrijke toevoegingen aan 
de game... uuuuh.… toegevoegd. Maar niet geheel onbelangrijk om te ver- 
melden, is dat dit niet op de verwachte manier van downloadable content 
gaat gebeuren. 

Super Street Fighter IV is een stand-alone disk die tegen een gereduceerde 
prijs gewoon in de winkels zal belanden, en zal dus online ook niet compati- 
ble zijn met de eerste versie van Street Fighter IV. 

Wat krijg je er dan voor teru je de overstap maakt? Het a 
nog niet vast, maar er w stuk of acht nieuwe v 
voegd, waarvan er nu i 


TGS 20039 


GRAN TURISMO 5 … 
Het zal geën geheim zijn dat Gran Turismo geen alleen- 
heerser meer is in raceland, aangezien Forza zich als 
serie inmiddels absoluut kan meten met Polyphony's 
uiterst. complete-games: En nu zelfs Forza 3, GT5 de loef 
afsteekt wat betreft releasedatum, moet Yamauchi’s 
meesterwerk wel echt een unieke ervaring gaan leveren. 


Als journalist is het makkelijk om Forza 3 tegenover GT5 te plaatsen, maar 
de realiteit is dat er genoeg mensen zijn die óf een Xbox 360 óf een PS3 
hebben, niet beide. En dat de 360 een geduchte concurrent te bieden 
heeft, doet verder niets af aan de kwaliteit van GT5. 

Zoals we gewend zijn van GT is er een overweldigende hoeveelheid auto's 


NINETY-NINE NIGHTS 2 ao 


De eerste Ninety-Nine Nights was teleurstellend, daar 
zijn we snel over uitgepraat. Leuk om te zien, dat wel, 
maar de gebrekkige A.l. maakte het geheel wel erg 
hersendodend om te spelen. 


Het vervolg voelt wat betreft opzet in ieder geval veel epischer aan. Grafisch 
ziet alles er keurig uit en de filmpjes maken duidelijk dat er een uitgebreid 
verhaal schuilgaat achter de avonturen van de hoofdpersonen. Zo zijn er dit- 
maal grootse eindbaasgevechten aanwezig, evenals een meer dan welkome 
co-op mode. 

In de demo kroop ik in de huid van een grote sterke krijger die met twee 
zwaarden door de honderden vijanden heen ragt. Naast de drie soorten 
slagen en mogelijkheid om te springen, kun je met de vier knoppen nog acht 
andere aanvallen uitvoeren, door deze te combineren met een van de twee 
schouderknoppen. De tweede reeks van aanvallen gebruikt de mana-meter, 
terwijl de derde reeks een resourcesysteem gebruikt dat zichzelf herlaadt. 
Het afwisselen van de standaard-, mana- en rune-aanvallen leverde een 
vermakelijk en indrukwekkend resultaat op. 

Evengoed lijkt enige noemenswaardige Al. bij de tegenstanders wederom 
afwezig te zijn, dus of N3-2 op lange termijn interessant blijft, durf ik niet te 
zeggen. 


en banen aanwezig, die allemaal waarheidsgetrouw zijn nagebouwd. En 
na enkele tracks te hebben verkend, moet ik inderdaad bekennen dat 
het subtiele verschillen zijn die GT5 op grafisch gebied doen uitblinken. 
Er is geen betere term te gebruiken om de visuele kwaliteit van de game 
te beschrijven dan ‘crisp’. De details, de scherpte, de framerate, de 
belichting... het is kunst in beweging. 

Het schademodel is echter wel minder compleet dan we gewend zijn van 
hedendaagse racegames. Van productiemodellen moet slechts de lak 
het ontgelden tijdens botsingen,terwijl alleen van de bolides uit de GT 
klasse ook daadwerkelijk brokstukken afvliegen. 

Online zal GTS minder ambitieus uit de startblokken komen dan Yamau- 
chi zou willen, met ‘slechts’ uitgebreide versus, lobbyen replay mogelijk- 
heden. Als het aan hem ligt zal er later nog een uitgebreide.marketplace 
aan worden toegevoegd, waar men onder andere auto's met elkaar kan 
uitwisselen en verkopen. 

De Europese release moet kort na de Japanse release in maart volgen, 
en het lange wachten lijkt zeker beloond te worden. 
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NIER REPLICANT … 


Er waren nogal wat cutting-edge actiegames aan- 
wezig deze TGS, maar omdat enkele van hen al bijna 
uitkomen, richt ik mij op deze pagina’s op de wat 
exotischere games. 


An B 


Dat neemt niet weg dat Bayonetta en Ninja Gaiden Sigma 2 hoge ogen 
gooiden deze show, evenals God of War 3 die nog wat langer op zich zal 
laten wachten. Ook Square Enix zal zich in het strijdgewoel binnen dit 
genre mengen met NieR Replicant, een actiegame met prachtig vorm- 
gegeven helden en vijanden die met spetterende combo's elkaar te lijf 
gaan. 

Sterke vormgeving valt natuurlijk te verwachten van een spel met het 
Square Enix stempel, sterke actie gameplay daarentegen is niet hun 
sterkste punt, als je het mij vraagt. De Kingdom Hearts games vond ik 
altijd leuk, maar ik zie toch echt de nodige gebreken in de actie aspecten 
van die games. Ook titels als Drakengard en Brave Fencer Mushashi 
wisten het niveau van hun RPG's niet te behalen. 

Helaas moet ik concluderen dat ook de versie van NieR Replicant op de 
TGS aan alle kanten rammelde. De framerate was beschamend slecht, 
de animaties liepen niet soepel in elkaar over en de camera leek zijn 
best te doen om hetgeen je wilde zien buiten beeld te houden. 

Er moet dus nog een boel aan gesleuteld worden, en persoonlijk snap ik 
niet waarom de game in deze staat de beursvloer heeft bereikt. 
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DRAGONBALL: RAGING BLAST 


Tja, zo gaat het als een spelletje goed verkoopt. Dan 
gaat de productiemolen op volle toeren draaien. En de 
meest recente Dragonball fightinggames hebben het 
goed gedaan, dus… 


Na twee Budokai titels vrij snel achter elkaar te hebben gespeeld, was 
ik er wel weer even klaar mee. Wat is er dan zo nieuw in Raging Blast om 
verveelde types als mijn persoontje toch weer het Dragonball universum 
in te trekken? 

Sowieso heb ik hernieuwde interesse in de animatieserie nu deze wordt 
uitgegeven in een re-edit HD-versie genaamd Kai. Maar in Raging Blast 
zijn de cel-shaded graphics van een hoger niveau dan voorheen, met 
fijnere lijnen waardoor de personages nauwelijks van hun getekende 
tegenhangers zijn te onderscheiden. En met een rooster van zeventig 
personages moet dit de meest complete versie tot op heden worden. 


END DF ETERNITY 


Op de Sega stand was een opvallende RPG te vinden, 
genaamd End of Eternity. 


End of Eternity is afkomstig uit de stal van Tri-Ace (bekend van onder 
andere de Star Ocean games en Infinite Undiscovery) en zal in het westen 
onder de naam Resonance of Fate uitkomen. 

De game kent een opvallende steampunk stijl, waarin met vernietigende 
vuurwapens tegen mens en machine wordt gestreden. 

De gameplay is deels turn-based, en geeft jou een meter die bepaalt 
hoeveel handelingen je kan uitvoeren alvorens het de beurt is aan jouw 
tegenstanders. Dit betekent dat je ondanks de turn-based opzet evengoed 
jouw personages realtime kunt bewegen en aanvallen kan laten uitvoeren. 
Omdat je aan het knallen bent met wapens kan het voorkomen dat jouw lijn 
van aanval kruist met die van een van jouw teamgenoten, wat de Reso- 
nance aanvallen opent. Deze zijn krachtiger dan de gewone aanvallen en 
worden met animaties in beeld gebracht, die overeenkomsten tonen met 
Hong Kong action flicks van John Woo. 

De steampunk wereld en de Resonance animaties zijn in ieder geval genoeg 
om deze in essentie traditionele JRPG te doen opvallen op de TGS. 


TEAM MEAT / WijWARE / Q1 2010 | 


D'n ouderswets goed 
ur dat je eigenlijk niet 


vacnr wamre erve enh kald 
EN DSiWARE 


NIGHT SKY 


NICALIS / WiiWARE / 
DECEMBER 2009 


LostWinds is en blijft fantastisch, 
maar Night Sky was mijn favoriet 
op het evenement. Night Sky is 
namelijk meer dan fantastisch, hoe 
onwaarschijnlijk dat ook klinkt als je dat soort vermogens verandert per 
het spel ziet of over de opzet ervan speelveld. 


hoort vertellen. Zie je, klinkt helemaal niet zo bijzon- 
Die opzet is nogal alledaags: jij der, maar ga het spelen en je bent 
bestuurt een bal door duistere instant verslaafd. 

velden met een ingang en een Het komt door de goede levelontwer- 
uitgang. In sommige van die velden pen. De ontspannen sfeer. De nauw- 
kun je met een druk op de knop je keurige fysica. De jazzy muziekjes. 
bal versnellen, zwaarder maken of Ik weet het eigenlijk niet. Maar ik 


aan het plafond laten kleven, maar weet wel dat ik niet met spelen kon 
stoppen, en dat effect had Night 
Sky op iedereen die het probeerde. 
Er ontstond zelfs regelmatig wat 
wrevel tussen de mensen die niet 
konden stoppen met spelen en de 
mensen die stonden te wachten om 
deze nieuwe sensatie zelf eens te 
proberen. 

Doe ‘m jezelf cadeau eind van het 
jaar, dan zul je het begrijpen. 


REFLECTIONS je op het onderste scherm een 


platformpje of obstakel dat op het 


KONAMI / DSIWARE / Q4 2009 bovenste scherm onzichtbaar is, of 
andersom. Het is de kunst de infor- 

Er liepen nogal wat kunstacade- matie uit beide schermen te gebrui- 
miestudenten rond op het evene- ken en - bijvoorbeeld - creatief te 
ment, waaronder de maker van spelen met de afstand tussen beide 
Reflections, zonder meer de leukste personages, die je vervolgens weer 
DSiWare game die ik er speelde synchroon kunt laten lopen door 
(voor alle duidelijkheid laat ik mijn bepaalde kristallen aan te raken. 
persoonlijke afwijking Flight Control Als je het niet helemaal snapt, geen 
hier even buiten beschouwing). nood, dat gevoel had ik ook tijdens 
In dit puzzelplatformspel toont het het spelen. Duizelingwekkend, dat 
onderste scherm exact hetzelfde woord kwam tijdens het spelen bij 
beeld als het bovenste, maar dan op me op. 
z'n kop, dus ‘gespiegeld’, Reflections is duizelingwekkend, 


Nou moet je dat woord ‘exact’ niet 
te letterlijk nemen, want soms vind 


maar op een leuke, prikkelende 
manier. 


CONCLUSIE 

Voor DSiWare is nog steeds te weinig leuks te krijgen om er enthousiast 
over te doen. Maar nu reeds verkrijgbare titels als Swords & Soldiers, 
NyxQuest en World of Goo versterking krijgen van nieuwe titels als Lost 
Winds, Night Sky en Super Meat Boy, wordt WiiWare toch een steeds 
rijkere bron om in mijn behoefte aan tapas-games te voorzien. 
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BIER EN METAL! 


‚_ Deze maand heb ik maar drie dingen nodig. Drie 


simpele dingen om precies te zijn: bier, metal en 
Brütal Legend! En laat ik nu net op mijn wenken 
bediend worden. Want op het moment doe ik niets 
anders dan met de Druid Plow door het Metal land- 
schap scheuren terwijl de Mouth of Metal de meest 
fantastische tracks door mijn boxen spuugt! 

De laatste weken was Batman Arkham Asylum de 
game voor mij, maar op dit moment zeg ik: “move 
over spandex dragende homo. Er is een nieuwe 
koning in de stad en zijn naam luidt Eddie Riggs!” 
Dit is fucking Metal, dit is hoe je een adventure in 
elkaar zet! 

Ik heb zelfs de review van The Ballad of Gay Tony 
aan Wouter overgelaten, zodat ik mij vol overgave in 
deze wereld kon storten. En geloof het of niet; het 
deed me niet eens zoveel! Dat is wat hoor, voor zo'n 
grote GTA-fan als ondergetekende. 

Maar dit is bier en metal! Dit is Brütal Legend! 

Dus lieve lezers, maak een vuist, wijs ermee 

de lucht in en steek je pink en wijsvinger uit en 
schreeuw FUCK YEAH! 


; AANPOTEN 


FUCK YEAH! Dat was weer meteen aanpoten het 
eerste nummer na mijn vakantie, zeg. En terwijl 

ik dit schrijf, en normaal gesproken het blad in de 
afrondingsfase is, moet er nog van alles binnenko- 
men ook! 

Steven is nêt terug uit Tokyo en moet z'n verslag 
nog inleveren en Jan gaat overmorgen zelfs nog 
naar San Francisco toe om BioShock 2 te spelen 
voor dit nummer... maar die verhalen hebben jullie 


‚natuurlijk al gelezen, want het is allemaal weer net 


op tijd goed gekomen… toch? 

Verder is ons beloofd dat Forza 3 en Gay Tony ook 
nog vandaag of morgen arriveren, en die willen we 
deze maand natuurlijk niet missen dus dat wordt 
weer een weekendje doorbuffelen geblazen als ik de 
teksten straks op het nippertje in m'n mailbox krijg. 
Je begrijpt dan misschien ook wel dat ik op dit mo- 
ment met korte nageltjes achter m'n bureau zit want 
ik kan er heel slecht tegen als ik moet wachten op 
m'n teksten, helemaal als ik in de tussentijd nie- 
mand van de redacteuren uit kan schelden omdat 
ze er niets aan kunnen doen. 

Nu heb ik gelukkig geen duimen hoeven draaien 

in afwachting van die laatste teksten want onder- 
tussen moest er ook nog een boekje van zestien 
pagina's gemaakt worden over Call of Duty: Modern 
Warfare 2. Dat krijgen jullie volgende maand als ex- 
traatje bij de PU, maar om druktechnische redenen 
moest ie al veel eerder af zijn. 

Nou ja, heb je vast iets om naar uit te kijken, moet 
je maar denken. 

En zeg nou zelf; met een kleine dertig reviews, 
waaronder de nodige Gold Awards, een poster, en 
een zooitje toffe-specials mag dit nummertje er toch 


ook best zijn? 
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THE BEATLES ROCK BAND 
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ACADEMY OF CHAMPIONS 
KATAMARI FOREVER 
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MOUNTAIN 


“EEN BEKLIMMING DIE 
JE BĲ VLAGEN ONGE- 
NADIG NAAR DE KEEL 
GRIJPT.” 
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Wist je dat Bowser Nederlandse voorouders heeft? Je kunt het zien als ie gaat boksen, 
vooral aan z'n rechterhoek van Holland. 


"DE BESTE NINTENDO-GAME 
SINDS SUPER MARIO GALANY.” 


| a Ke 
Het gerucht gaat dat de PVV van Wilders, Bowser als mascotte wil. Hij moet dan zorgen dat 
Bosbrandt. 


EXCLUSIEF INTERVIEW MET BOWSER! 
PU: Na twintig jaar de schurk gespeeld te hebben, was je nu dan einde- 
lijk de hoofdrolspeler en held in een Mario-avontuur. Hoe voelde dat? 


| BOWSER: Eindelijk gerechtigheid, haha! Nee hoor, ik heb altijd graag 
| de slechterik gespeeld, die ral is mij op het lijf geschreven. Maar ik 
| 
| 
| 
| 
/ 


kan niet ontkennen dat het leuk was nu ook eens een andere kant van EN 

mezelf te laten zien. Niemand kan nu nog beweren dat ik geen roerig Nn. 
innerlijk leven bezit, haha. Y 
PU: Mario en Luigì moesten dit keer onder wel zeer extreme omstandig- 
heden hun werk doen. Hoe vind je dat ze het er vanaf hebben gebracht? 
BOWSER: Nou, het duurde even voordat ik doorhad dat die twee 
gladjakkers in mijn lichaam zaten. Ik hoorde steeds wel een 
stemmetje van binnen komen, maar ìk dacht dat dat een 
soort innerlijke raadgever was of zo. 

PU: En toen je ontdekte dat het Mario en Luigi waren? 
BOWSER: Tja, ik ben natuurlijk zo heteroseksueel als de pest, 
dus toen ik vernam dat twee van die besnorde, biseksuele 
loodgieters zo diep mijn lijf waren binnengedrongen, moest 

ik de neiging ze ter plekke uit te schijten wel even onderdruk- 
ken, haha. Maar goed, ik moet toegeven dat ze me prima 

| _geholpen hebben door flink wat achterstallig onderhoud te 
verrichten in mijn lichaam. 

PU: En nu? Ga je in je volgende avontuur weer samen- 
werken met Mario, nu hij je meest intieme plekjes heeft 
mogen verkennen? 

BOWSER: Haha, nou, reken er maar niet op, haha. Die darmtoerist 
draai ik m'n rug niet meer toe! 


AB PL.NL 


NOU, IK HAD VROEGER TWEE OMA'S 
DIE IN BRAZILIË WOONDEN. DE ENE 
NOEMDEN WE OMA SAO PAULO EN 
DE ANDERE OMA RIO. EN IK BEN 
NAAR DE LAATSTE GENOEMD 


ie 4 
EN DAT WAS DAN WEER HET WEER- 
BERICHT VAN PEACH PAULUSMA 


Peach is de nieuwe weervrouw van de zender SBS Prinzes. 


1307129 


Sommigen staan nu eenmaal niet graag in 
de spotlights. 


CONCLUSIE 


JURJEN 


KP) Je geniet zo'n twintig uur om 

het avontuur te voltooien, maar ook 
daarna valt er nog heel wat te doen 
en te beleven. | 
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TALES TE ENIS 


DAWN DF THE NEW WORLD ) A 


Deze tweede Tales of Symphonia begint twee jaar nadat 


de voorganger op de GameCube was geëindigd. Jurjen 
_ wilde wel eens weten hoe het verder is gegaan met 
__ hoofdrolspeler Lloyd en zijn vrienden. 


Nee, nee, helaas, nee, sorry, je 
speelt niet met Lloyd dit keer. In 
‚plaats daarvan ben je Emil, een 
nogal bang uitgevallen jochie dat 
vroeger werd gepest en regelmatig 
__met bibberend stemmetje verslag 
doet van zijn emotionele toestand. 
Spreekt het je aan, 
om die rol eens 

aan te nemen? 

Of staat dit voor 
jou te dicht bij de 
werkelijkheid’? 

Het is hoe dan 

ook maar goed dat 
die bangebroek is 
bezeten door een 
tamelijk agressieve 
geest die zich 
dikwijls met grote 
boze rode ogen 
naar de voorgrond 
van de hoofdrolspe- 
ler in Dawn of Sorrow dringt om zijn 
ergernis over het gebrek aan ruggen- 
graat van zijn gastlijf uit te spreken. 
Het spel wordt er interessanter van. 


fool: er werd gedreigd met een Ars Nova 
gingen ze verstandig met de ruggen tegen 
elkaar staan. 


: Toetersensel 


WAAR IS DE WERELD 
GEBLEVEN? 


Dit keer geen mooie, grote, con- 
gruente 3D-wereld om jezelf in te 
verliezen. In plaats daarvan reis 
je van locatie naar locatie door 
stipjes aan te wijzen op de plat- 


ste plattegrond aller tijden. Het 
doet afbreuk aan je gevoel ‘daar’ 
te zijn, al is nu wel altijd duidelijk 
waar je naartoe moet gaan. 


POKEMON 
okémon, maar dan 
riep iemand die toekeek hoe 
door een waterrijke 
tempel baande, op elke hoek knok- 
kend met wandelende paddenstoe- 
len, vliegende vissen en ander 
, gespuis. 
Dit was niet de 
scherpste of 
meest treffende 
observatie aller 
tijden, want 
anders dan 
de statische 
gevechten in 
Pokémon zijn 
de gevechten in 
Dawn of Sorrow 
snel, actief en 
vol flitsende 
special moves. 
Ze doen denken 
aan die in een man-tegen-man-vecht- 
spel, maar dan met meer persona- 
ges in beeld (je eigen team van vier 
en de tegenstanders), waar je ook 
omheen kunt lopen. 
Wat wel overeenstemt met Pokémon 
is dat je verslagen monsters (soms) 
aan je team kunt toevoegen. Een toe- 
gevoegd monster kan in level stijgen, 
nieuwe moves leren en evolueren, en 
die monsters 
zien er ook een dl 
beetje uit als Ö 
Houndoom, 
Eevee en 
andere zak- 
monsters. Dus, vooruit. Zo gek was 
ie nog niet, die observatie. 


WISSELENDE KWALITEIT 
Wel gek is de sterk schommelende 
kwaliteit van beeld en geluid. 
Sommige binnenwerelden, zoals die 


Soms had je gehoopt de kat wél in de zak gekocht te hebben. 


dn 
(Door: Dutch van Dynamite 


Zie je wel dat vrouwen twee dingen tegelijk kunnen: dancing en swallow, lijkt me lastig. 


Door: Seveneleven) 


2 hits en 974 beschadigde zieltjes verder, kwam de Belgische jongensgroep ‘Lichtgevende 
speerdildokanonnen’ er achter dat hun repertoire beperkt was. hun act voor een ander soort 


publiek en hun naam slecht gekozen. 


van de waterrijke tempel, verschijnen 
gedetailleerd en sfeervol gekleurd in 
beeld, terwijl andere omgevingen juist 
rommelig en modderig overkomen. 
Sommige muziek klinkt vol, sfeervol 
en episch, terwijl je het volgende 
moment moet luisteren naar totaal 
misplaatst rockpop- 
gepruttel in blik. 

Je weet nooit wat 
je in het volgende 
gebied weer staat … 
te wachten, en det 
bedoel ik hier niet als iets positiefs. 
Verder wordt er veel geluld maar 
weinig gezegd in dit spel. Dat is 
vooral in het begin van het spel erger- 
lijk. Gelukkig wordt het verhaal na de 
eerste lineaire, rommelig vertelde en 
tikje saaie hoofdstukken steeds wat 
duidelijker en interessanter. 


MOORD 

In het beginfilmpje zie je hoe Lloyd de 
ouders van Emil voor de ogen var 
jochie vermoordt. Geen wonder dus 
dat de algemene verering van Lloyd in 
zijn land bij Emil niet in goede aarde 
valt. Je ziet zijn bloed bijna koken, als 
hij in een of ander godvergeten dorp 
weer een jochie treft dat claimt later 
net zo’n grote held als Lloyd te willen 
worden. 

Los van het gebruikelijke gelul over 
een chaotische wereld en jouw rol als 
uitverkoren hersteller van de orde, 
schenkt de moord op zijn ouders 

de held van dit verhaal een helder 


motief, en jou een doel om verder te 
spelen. | 
Want je blijft je zo'n beetje het hele 
avontuur afvragen hoe dat nou toch 
zo heeft kunnen gebeuren. De Lloyd 
die we uit de voorganger kennen, zou 
zoiets nooit doen. Toch? Nee toch? 
Zie je, het werkt. € 


JURJEN 


En Een keertje doorspelen doe je in 
vijfentwintig uur. 
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FORZA MOTD 


‘Forza Motorsport 3 is de beste racesimulatie ooit’ en 
‘racefans met een PlayStation 3 kunnen hun console op 
eBay zetten, want beter dan dit gaat het niet worden…’ 
aldus de makers van Forza. JJ kan daarop maar twee 
dingen zeggen: ‘of ze zijn heel zeker van hun zaak, of ze 
lijden aan chronische zelfoverschatting’. 


Ik ben de mannen van Turn 10 de 
afgelopen jaren een flink aantal 
keren tegengekomen, en elke keer 
waren ze zeer overtuigd van hun 
eigen kunnen. Je zou dit arrogan- 
tie kunnen noemen, ware het niet 
dat ze ook steevast de daad bij 
het woord voegden, en elke keer 
racegames uitbrachten die tot de 
absolute top behoorden. 

Met Forza Motorsport 3 (FM3) 
gingen ze nog een stap verder. Ze 
zeiden het niet letterlijk, maar alle 
speeches op de E3 bijvoorbeeld 
waren een soort van dikke vinger 
naar aartsrivaal Gran Turismo. 


‘Wij hebben wel een schademodel’, 


SNEL 
GAAT OOK ECHT SNEL 


‘wij zijn de enige echte racesimu- 
latie’, ‘meer wagens en tracks dan 
ooit’, en zo ging het maar door. 

Ook op de afgelopen Tokyo Game 
Show, had Turn 10 weer het hoogste 
woord. De aankondiging van GT5 

in maart 2010 werd door hen met 
schamper gelach ontvangen. Nu 
hadden ze maanden vrij spel om 
aan te tonen dat zij de real deal 
waren. 

Maar zijn ze dat ook? Is Forza 3 
echt de beste racesim op de markt? 
Turn 10 kan natuurlijk nog zoveel 
roepen, maar uiteindelijk bepaal ik 
dat natuurlijk lekker zelf wel. Als je 
denkt dat je de beste bent, bewijs 
het me dan maar eens. 


SO PLU.NL 


Ik moet ineens weer denken aan mijn vakantie in Spanje afgelopen zomer. 
Aan dat restaurantje waar ik zo lekker aan seat. 


ASS ERAF 

Ik ga in deze review niet in op het 
aantal wagens en tracks dat in 

FM3 zit, daarvoor kijk je maar op 
forzamotorsport.net, want wat heb 
je aan achthonderd wagens als je 
er geen hol mee kunt? Wat heb je 
aan zeshonderd wagens als er geen 
uitdagende racemodes zijn? Geef 
mij maar drie vette bakken die ik 


Racen met een Volvo, dat is als de Mont Ventoux op met een bakfiets, een wortelkanaal- 

behandeling van een tandarts met de ziekte van Parkinson, als seks met Patty Brard. 

“FORZA IS NIET DE ULTIEME 
LAA 

HEEL DICHTBIJ." 4 4 4 


De man kreeg ruzie met z'n vrouw toen hij z'n Ford Escort had weggebracht voor een grote 


beurt en thuis vertelde dat hij naar de Escortservice was geweest. 


helemaal naar mijn hand zet door er 
pittige races mee aan te gaan. Een 
paar wagens waar ik gehecht aan 
raak. 

Natuurlijk speel je in FM3 ook om 
de haverklap wagens vrij (meer dan 
vierhonderd en menig DLC-wagentje 
op komst), dat blijft nu eenmaal 

dé manier van belonen in veel 
racegames, maar het verzamelen 
overheerst niet. Met een wagen of 
zeven strak getuned, kun je de hele 
game uitspelen. 

Ik bleef FM3 dan ook niet spelen 
omdat ik al die autootjes moest 
hebben; ik speelde FM3 omdat ik 
eindelijk weer eens mijn ass eraf 
moest rijden om races te winnen. 


SKILLZ 


Ik heb het namelijk zo ontzettend 
gehad met al die racegames waarin 
de developer oproept tot abnormaal 
weggedrag. Waar beuken belangrij- 
ker is dan goed remmen en sturen. 
Waar de grootste kneus wint en niet 
diegene met de meeste skills. Ik 

wil niet winnen door mensen er af 
te beuken. Ik wil winnen 
door beter te sturen, beter 
te remmen en beter af te 
stellen. 

FM3 vervult mijn wensen 
helemaal. Als je wilt 
beuken, be my guest, maar 


NSPORT 5 


een 


je wint er niks mee. Je auto is met 
de schade aan bijvoorbeeld zo total 
loss, in de Advanced en Expert 
mode kom je niet eens bij de eerste 
wagens in de buurt om te beuken, 
en je krijgt ook keihard straf voor 
bruut afsnijwerk (vertraging snel- 
heid) en één keer vertraging in de 
moeilijkste modes is goed voor baai, 
baai, zwaai zwaai. Als dit ook online 
zo is dan zijn we in ieder geval 

alle debielen kwijt. Blijven over de 
gasten die echt willen rijden. 

En echt rijden zal je! FM3 draait 
(naast Free Play en het painten van 
je wagens) vooral om Season Play. 
Je begint hier in een flutwagen en 
werkt jezelf op door races te winnen. 
Winst betekent geld en XP-points 
waarmee je wagens, tracks en klas- 
sen vrijspeelt. Bekend terrein dus. 
Sowieso moet FM3 het niet van 
nieuwigheid hebben. ledereen die 
FM2 heeft gespeeld, zal de game- 
play en opbouw van FM3 herkennen. 
Letterlijk zelfs, want er zitten veel 
‘oude’ circuits in deel 3. 


H 


WISSELWERKING 

Turn 10 heeft zich naast het 
inbrengen van ruim vierhonderd 
wagens en bakken tracks duidelijk 
gericht op het tweaken van het 
racen. En met succes want FM3 is 
niet alleen de lekkerst bestuurbare 
racer van dit moment, het is ook 
de meest realistische racesim. Het 
verschil tussen bepaalde wagens 
is nog nooit zo merkbaar in de 
game gestopt en de physics laten 
eindelijk zien hoe een wagen echt 
reageert op bepaalde acties. 

Ook de wisselwerking tussen track 
en auto is fantastisch. Gras doet je 
bolide wegslippen, grind vertraagt 
en als je met twee banden naast 
de baan komt, dien je ook echt 
even gas te minderen en de wagen 
‘weg te trekken’ voordat je weer op 
de baan bent. 

Heel fijn is dat de ideale lijn ook 
daadwerkelijk de snelste lijn is. 
Ook laten opponenten je leven 

als je er echt voorbij bent. Maar 
cadeau krijg je die plek niet, want 


Racekak, remsporen… wat is nu eigenlijk die link tussen racen en poepen? 
Er zijn ook mensen die niet gaan kakken, maar ‘effe een pitstop maken’. 


REVIEVV & 
EE 


de A.l. probeert je e 

te blokken en waar 

het kan fair een 

duwtje te geven zodat 

je spint. 

Je zal dus echt moeten werken 
voor je punten, zeker in de Advan- 
ced en Expert mode, waar elke fout 
zoals ik al eerder aangaf, dodelijk 
is. 


NIET PERFECT 

Toch vind ik niet dat FM3 de 
perfecte racesim is. Er zijn zat mis- 
sertjes. 

Zo zie ik geen effecten rondom de 
wagen zoals stof of opspattend 
grind als je in de grindbak rijdt, en 
zijn de graphics sowieso wat kil en 
klinisch. 

Het schademodel is oké, maar 
het kan heftiger. Het slipstreamen 


werkt niet echt goed en wagens 
kunnen opeens mysterieus versnel- 
len. Verder is men op sommige 
plekken zeer rigide in het bestraf- 
fen van afsnijden, terwijl je op 
andere plaatsen wèl via het gras 
kunt afsnijden en tijd winnen. 
Geheid dat je online dus een aantal 
rare manoeuvres gaat zien. 

FM3 is daarom nog niet de ultieme 
racesim. Maar dat hoeft voor mij 
ook niet; een journalist moet toch 
wat te zeiken hebben? 

Wat FM3 dan wel is? Gewoon het 
allerbeste wat er momenteel op 
virtueel asfalt te krijgen is… 


CONCLUSIE 


Forza Motorsport 3 is niet de 
ultieme racesim, er valt namelijk 
nog genoeg te mierenneuken; maar 
Turn 10 komt wel heel dichtbij. Een 
meesterwerkje. 


AANTER 


BU.NL 51 


METAL CAMEO'S 

De wereld van Brütal Legend zit vol met cameo's. Naast Ozzy heeft ook 
Lemmy een vrij grote rol in de game, maar het meest bizar is toch wel 
Rob Halford's vertolking van General Lionwhyte (zie screen) en dan met 
name de hoge schreeuw van zijn standbeelden. Hilarische shit! 
Vanzelfsprekend wordt Eddie Riggs fantastisch neergezet door Jack 
Black en vergeet ook zijn maatje, Kyle Grass, uit Tenacious D niet… 


WAT ZIT JE TE KIJKEN? HEB IK 
WAT VAN JE AAN SOMS? 
acer 3 


WAT ZEG JE? HEEFT ER IEMAND 

STIEKEM VAN DE VOORRAAD RED 

BULL GEDRONKEN. EN HET MÓET 
ÉÉN VAN ONS ZIJN GEWEEST? 


HIER HEB IK IIKS AAN, 
IK BE OP ZOEK NAAR B 
EEN ZWARTE DOOS 


FANGYSERS 

Dat strategische aspect komt 
helemaal tot uiting tijdens de grote 
veldslagen waarbij het zaak is om 
de thuisbasis, in de vorm van een 
podium, van je tegenstanders af te 
breken. 

Je manschappen bestaan uit perso- 
nages en groepen die je tijdens je 
avontuur hebt ontmoet. In Eddie's 
ge DTOET, TOET, BOTNG, De 

BOING, HAKKEN EN ZAGEN 

ZAGEN EN HAKKEN, HOOR 
ee D AIE DIE BASE? B) 

IK VOEL ME WAPPIE, PIJN 

DA IWT KLAPPIE AD 

DA'S LEKKER WREED MAN, 

dS BEW JIJ AL GEWEEST? 


MMMMM...MOETLIJK RAADSELTJE, 
HOOR. "LIEGENDE GROENTE IN EEN 
AMSTERDAMSE DIERENTUIN'? 


MAAR JIJ 
WAS TOCH 
LESBISCH? 


geval zijn dat bijvoorbeeld head- 
bangers, Bouncers, Razorgirls en 
Rockcrushers. 

Deze manshappen kun je alleen 
oproepen wanneer je genoeg fans 
(jouw resources) hebt verzameld. Dit 
doe je door merchandise-kiosken te 
bouwen op zogenaamde fangysers. 
Hoe meer fans hoe meer man- 
schappen waarmee je het podium 


pe Bak 
Snoeien, hakken en zagen… het is wel duidelijk waar hij z'n bijnaam Jack Black & Decker aan te danken heeft. 


AEVIEW G 


Eem 


van de tegenstander vd 
kunt aanvallen en dus € 
afbreken. 

Om het voor jou als speler wat over- 
zichtelijker te maken krijgt Eddie een 
setje vleugels waarmee hij zich snel 
over het speelveld kan bewegen en 
vanaf een veilige afstand orders kan 
geven aan Z'n manschappen. 
Mochten je manschappen het 

niet alleen afkunnen, dan kun je 
natuurlijk altijd zelf nog een handje 
meehelpen, bijvoorbeeld door 
eigenhandig de strijd aan te gaan 
met je tegenstanders (Glamrockers, 
Black Metal aanhangers en Gothics) 
of je aanvallen te combineren met 
de inzet van je manschappen. Zo 
kun je een moshpit starten met de 
headbangers, kun je de Bouncers 
de lucht ingooien voor een kleine 
aardbeving en kun je de Rockcrusher 
gebruiken om een soort Stonehenge 
op te roepen waarna een zwaard 
alles in het midden verpulvert. 
Magie? Nee, pure Metal power! 


VLAMMENDE ZEPPELIN 


Over pure Metal power gesproken; 
gedurende het avontuur verzamel 

je firetributes (ervaringspunten) 
waarmee je nieuwe moves, snaren 
voor je gitaar of wapens voor op The 
Druid Plow kunt kopen. Deze punten 
kun je inwisselen bij niemand minder 
dan Ozzy Osbourne die als The 
Guardian of Metal de Motorforge 
beheert! Deze garages kun je in de 
gehele Metal wereld vinden en het 
is van essentieel belang dat je ze 
bezoekt aangezien je met simpele 
hak moves niet heel ver komt wan- 
neer je het op moet nemen tegen de 
hordes vijanden. Daarbij is het ook 
nog eens leuk om Ozzy te bezoeken, 
de dialogen tussen hem en Eddie 


zijn namelijk bijzonder grappig. 
Naast de Motorforge waar je nieuwe 
shit vrijspeelt, zit de wereld vol met 
geheimpjes en sidequests die niet 
alleen je firetributes spekken maar 
ook nieuwe solo's opleveren. Zoals 
bijvoorbeeld de mogelijkheid om elks 
op te roepen, waarmee je, gezeten 
op hun rug, door tegenstanders heen 
kunt ploegen. 

Ook zijn er relics te vinden waardoor 
je nieuwe solo's leert. Een van de 
eerste solo's is de mogelijkheid om 
The Deuce op te roepen. De mooiste 
is echter die waarbij een vlammende 
zeppelin uit de lucht komt storten 

op de plaats waar je net je riffs ten 
gehore bracht. Hoe vet is dat, ik 
bedoel: welke andere game geeft je 
de mogelijkheid om een vlammende 
zeppelin naar beneden te laten 
komen? 


FUNNY SHIT 

Brütal Legend is niet alleen een 
bijzonder vette game door de wereld 
en de muziek (je moet wel een beetje 
van Metal houden) maar ook door de 
flinke dosis humor die bedenker Tim 
Schafer in de game heeft gegooid. 

Je zult echt af en toe dubbel liggen 
van het lachen door de over the top 
opmerkingen of alleen al de manier 
waarop Eddie Riggs uit zijn ogen kijkt. 
Eris alles aan gedaan om de Metal 
wereld van Brütal Legend tot leven 

te wekken en wat mij betreft is dat 
zonder meer gelukt. 

Het is een allesbehalve standaard 
freeroaming adventure geworden, en 
met name de strategische gevechten 
zijn ontzettend vet. Brütal Legend is 
voor mij de tofste game van dit jaar! 
FUCK YEAH! € 


CONCLUSIE 


Brütal Legend is fucking awesome, 
maar bedenk wel dat dit geen stan- 
daard adventure is. 
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XBOX 350 


HUH, 
HOE HEET DAT NOU? 


20WER A 
UNLIMITED > 
GOLD 


a Pe geloofwaardigheid en ER 
kN kwaliteiten maakten van GTA IV eé maer om 


Ë \ kneiterharde game. Wouter n st j hen VROEG 
h alleen een beetje de fun, h de Nd , mz 


nf if plezier dat San Andreas we 
a d Da vet zou het zijn als de 
en van San Andreas ge 


eld 


voor wood MISSIE-FANATICI 


Geef maar toe, jij he 
eens gezegd. Vooral. 
van de gamers is “gay 
een begrip geworde! 


Het is handig d 

erd i ast tussen de twee eigen- 

betekent en. naa i ei maar stoerder. Luis 
lekker uit de n | roseks iĳ i ny, knapt z'n vuile klus- 


1 


eigenlijk is | N Y E jes | hem uit de schijt als 


iets heel hij i e verdrinken. Hoewel, 
| L b dit keer lijkt 
dien kan ik me Tony wel heel 
dat homo's het. erg diep in de 
kunnen waarderen dat hun [ problemen te 
geaardheid heen en weer geflik- maakt van zitten … 
kerd (no pun intended) wordt als een _Niko, Johnny 
hetero weer eens geïrriteerd raakt. en zelfs Tommy Vercetti een mietje, OP Z'N BEST 


Hoe ik aan dit plotselinge begrip iets dat al na de eerste paar minu- 
voor onze kontbatsende broeders ten in de game duidelijk wordt. 
kom? Door Gay Tony, man, door Dat Luis’ baas, Gay Tony AKA 
niemand minder dan homoseksuele …_ Anthony Prince, een homoseksuele 
Tony. clubeigenaar is, maakt hem dankzij 


verhaal van Gay 

| moeten meemaken. 
rtellen dat het geheel 
esterlijke wijze verteld wordt. 
oral dankzij lange, humorvolle 


Die trekt een kop of ie net genomen 
is door een gay pony. 


Leuk, zo’n jurk gemaakt van een roze vuilniszak met stropsluiting. 


REVIEW Lg 


De HEARTBEAT, SKY HIGH, | 
TELL YOU THAT I'M GONNA af } Í 
JÌ) PEACEFUL, WEIGHTLESS, ie | 
RAINBOWS WATCH ME PASSING BĲ. D é 


BLATER 


“It's microblogging! Imagine getting text messages from people you 
barely know about shit nobody cares about.” 

“Your life is boring and trivial. Share it.” 

“If you have no sense of self and have to en on about arn little ike 


in your life, Bleeter is for you. * 


IT'S A SMALL WORLD 


De filmpjes, de humor, de totale 
coole stoerheid van Luis, alles 
zorgt ervoor dat je niet zozeer in het 
verhaal van Gay Tony g: 

maar zeker wel ì | 
elk gesprek. Het 


het lachen z 


non- “interactieve 
gebeurtenissen, 
want geloof het 
of niet: TBoGT is 
gewoon de per- 

fecte mix tussen 
San Andreas en 


an zuigen. Zelfs de gesprekken 
uto lijken langer dan die in GTA IV. De mis- 
GTA IV zelf of in TLaD, en ik heb nu al sies zijn namelijk 
meer gelachen dan in de hele GTA- … … een stuk actievol- 
serie bij elkaar! ler en spectacu- 
Nou ja, misschien is dat een beetje lairder dan die van 
overdreven, maar de characters de originele game en de eerste add- 
zin dit keer weer even kleurrijk als on. M N 
gestoord, met als hoogtepunten de 
totaal van de plee gerukte miljonair 
Yusuf Amir en Mori, de broer van 


ding neergezet en krijg je een idee 

van hoe variabel de opdrachten 

zo, Zo kan je een dani inigame 
WANEER SPRIIJGT DAT 


EL HH@! STOPLICHT 
HOU EENS OP GROEN! 


fj begin van een game kunt batsen en 


doen waarna je je danspartner kan 
pompen op de plee en gajeop 
bezoek bij Luis’ moeder die in 
schulden zit, een missie die resul 
teert in een knalhard kooigevecht 
Tja, en als je al meteen aan het 


knokken, dan heb 
je mijn aandacht 
te pakken. 
Gelukkig blijven 
de missies 
afwisselend en 
zal je gaan base- 
jumpen, fucking 
veel dingen 
opblazen, boten 
naar de tyfus 
schieten met 
een gevechts- … 
helikopter, 
een maffioso. 
martelen door … 
golfballen tegen 
‚maan te meppen en, jawel, door de 
stad cruisen met een tank. Dit is de. 
shit die je wilt doen in Liberty City. 
Opvallend aan al deze action to the 
max is dat sommige, extra indruk- 
wekkende explosies met speciale 
filmpjes in beeld worden gebracht, 
die er voor GTA IV z'n doen bijzonder 
lekker uitzien. Het is overduide- 
lijk de bedoeling dat we uit onze 
schoenen geblazen worden en, hé 


TOCH VIND IK GEWOON 
EEN BONNETJE ACHTER 
DE RUITENWISSER EEN 
STUK MINDER HEISA … 


‚wacht eens effe, mijn patta's liggen 


inderdaad aan 
de andere 


« ad 


andes „To 


blijven houden, dan 
wat mij betreft nog 
aartjes doorgaan met 


CONCLUSIE 


Een extra stoere hoofdrolspeler, 
meer actie en spektakel, boei- 
endere dialogen, interessantere 
characters, een extra dosis humor, 
een stel dikke wagens erbij, veel 
brutere wapens, meer kleuren en 


: i zelfs de graphics lijken een tikkeltje 


opgewaardeerd… Gay Tony is er 


vergeleken met TLaD en zelfs GTA 

IV echt met sprongen op vooruit 
gegaan. 

Rockstar heeft naar vele fans geluis- 
terd en GTA IV met San Andreas 
gekruist. Het is een meer dan fan- 
tastische bastaard geworden… 


& Misschien wel een uur of tien 
aan knallerij, racerij, basejumperij 
en ontploffe, ehm… rij. 


GTA: EPISODES FROM LIBERTY CITY 
XBOX 360 
ROCKSTAR 

1 SPELER 

29 OKTOBER 2009 
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Sé WHAT DO YAU FIGHT FOR? 
VERSUS CAMPAIGN 


8/4 


We 


BATTLE AT YOUR PLACE DISCOVER THE BRAND NEW 
a OR ONLINE ACTION MODE: JUMP INTO 
— AND FIGHT FOR BECOMING THE NEW ADVENTURE 


THE KING OF THE IRON TO EXPERIENCE THE INTENSE 
“a FIST TOURNAMENT DRAMA AND LARGE-SCALE 
Re BATTLES THAT UNFOLD 


IN STORE 30/10/09 


PlayStation. N 7 UM eiVE 
FLAEFSTATIAN 2 / Network => sl ® XBOX 360 
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AION 


THE TOWER DF ETERNITY 


Nu blijkt dat alle grote MMORPG releases minstens 
tot volgend jaar op zich laten wachten, heeft Aion ruim 
baan. Steven bekeek of NCsoft's nieuwste creatie 


gebruik maakt van deze kans. 


ledere keer dat er een grote nieuwe 
MMORPG aankomt en ik daar een 
review over moet schrijven, heb ik 
dat ‘Groundhog Day’ gevoel. Niet 
alleen omdat ik altijd weer met het- 
zelfde gevoel zit omtrent het schrij- 
ven van reviews over MMORPG's 
(een hachelijke onderneming aange- 
zien je eigenlijk geen flauw idee hebt 
hoe de game over een paar maan- 
den zal draaien) maar ook omdat de 
online community voor de zoveelste 
keer met dezelfde hoop en verwach- 
tingen naar de game uitkijkt (je zou 
bijna denken dat ze niet tevreden 
zijn met World of Warcraft). ledere 
keer dat er een nieuwe speler op 
het toneel verschijnt, schreeuwen 
alle MMO liefhebbers zo hard als ze 
kunnen dat zij zich hier op gaan stor- 
ten… om elkaar vervolgens na één 
of twee maanden weer gedesillusi- 
oneerd in Azeroth tegen te komen. 
Wat voor wapens heeft Aion tot zijn 
beschikking om de kritische online 
gamer te lijf te gaan? 


GUILD WARS 


Aion zal zonder twijfel iedereen die 
bekend is met Guild Wars vertrouwd 
aanvoelen en op hun wenken bedie- 
nen. De manier waarop je klassen 


FEEST IN THE ABYSS 
Veel van de activiteiten van spe- 
lers met een hoger level richten 
zich op The Abyss, een PvPvE 
zone. Niet alleen strijd je hier 
als Elyos tegen de Asmodians, 
of vice versa uiteraard, ook de 
NPC factie de Balaur vormt een 
bedreiging. De strijd, waarbij 
het veroveren of verdedigen 
van kastelen een belangrijke 
rol speelt, vindt dus op twee 
fronten plaats. 

The Abyss kent vele lagen en 
zal dus ongetwijfeld langere tijd 
vermaak bieden, mede dankzij 
de interessante beloningen die 
je hier bemachtigt. 

Wel hoop ik dat NCsoft tijdig 
nieuwe end-game content zal 
toevoegen, zodat Aion niet 
hetzelfde lot te wachten staat 
als Age of Conan en Warham- 
mer Online. 


EN ALS IK NOG ÉÉN 
IEMAWD TEGENKOM 
DIE ME BULBASAUR 
WOEMT, SCHIJT IK °M 
2’ POKÉMOND! 


kunt customizen met skills, die je 
op verscheidene manieren kunt 
bemachtigen, om zo je eigen sets 
te maken waarin je deze skills in 
bepaalde volgorde inzet, lijkt sterk 
op het systeem van Guild Wars. 
Door de vrijheid die je hebt met 
betrekking tot het aankleden van de 
door jou gekozen klasse, is er veel 
diversiteit in speelstijl en blijven 
confrontaties met andere spelers 
fris en verrassend. 
Overkoepelend zijn er vier arche- 
typen: Warrior, Scout, Mage en 
Priest. leder van deze archetypen 
kent twee specialisaties. Zo kan 
de Warrior kiezen om als tank of 
damage dealer door het leven te 
gaan en kan de Mage zich richten op 
magische aanvallen of het oproepen 
van krachtige spirits. Met behulp 
van Stigma'’s, die je kunt zien als de 
Talents uit WoW, bepaal je de rol en 
speelstijl van jouw personage. 


VROEG LAATST IEMAND AAN MIJ: “WAT 
TOF, WAAR KOOP JE DIE VLEUGELS?' ZEI 
IK: "GEWOON, II DE BETERE PIANO2AA 


EN NOU WIET MEER 
PLOTSELIJG GAAN 
STILSTAAN, HÈ? DAT 
STAARTPUITJE VAN 
JE IS BEHOORLIJK 
SCHERP, HEB IK 
TIMIDDELS GEMERKT 


ZOIETS, TOEN IK JE 
MET ZEVEN STRALEN 
ZAG PISSEN 


IWEVIE VV & 


DIE INGANG DOET ME ERGENS 

AAN DENKEN... IK WEET HET! 
MJ DIT MOET DE TOEGANGSPOORT 

ZIJN TOT HET RIJK CLITORIA! 


SPECTACULAIR 

Het overduidelijk Aziatische design 
resulteert in sierlijke personages die 
er gedetailleerd uitzien en met schit- 
terende animaties hun aanvallen 
uitvoeren. Met name op dit gebied 
springt Aion in het oog. 

Veel van de skills moeten in een 
bepaalde volgorde worden uitge- 
voerd, waarbij je na iedere move 
verschillende paden kunt kiezen. 
ledere opvolgende skill is niet alleen 
krachtiger maar ziet er ook steeds 
spectaculairder uit. Het uitvoeren 
van een lange reeks aanvallen laat 
jouw personage met veel grafische 
effecten zijn of haar vijand verslaan, 
waarbij de moves in het geval van 
mijn Gladiator soms rechtstreeks 
uit titels als Devil May Cry afkomstig 
lijken. 

Tijdens het levelen krijg je steeds 
interessantere aanvallen tot je 
beschikking en als je eenmaal met 
je vleugels zo nu en dan door de 
wereld mag vliegen en glijden, komt 
de ervaring pas echt tot zijn recht. 
Dit alles garandeert nog geen 
succes maar ik vermoed dat Aion 
zeker in staat moet zijn een respec- 
tabele spelerbasis op te bouwen en 
te onderhouden. 


CONCLUSIE 


Aion is schatplichtig aan Guild Wars, 
maar de game komt in alle opzich- 
ten fris over en het rondwandelen 
met de verschillende klassen en het 
uitvoeren van hun skills voelt 


simpelweg goed. 
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GESPEELD OP: 


KONAMI, FIX DIT... 
Hoewel ik heel erg kan genieten van PES 2010, zijn er nog steeds veel 
puntjes van ergernis. Als Konami dit nu eens zou fixen. 
____* Waarom zijn inworpen nog steeds zo kut? Het werkt niet! Waarom 
Cn bestuur je de speler die ingooit en niet de spelers in het veld? 
* Waarom zijn de animaties bij het omdraaien en het afpakken van de 
bal nog immer afgrijselijk? 


| haci * Leuk, die nieuwe animaties van de keepers, maar het is af en toe echt 

| 3 EN B: & nog huilen met de pet op hoe ballen er soms in ‘rollen’. 

| De __% Soms neemt een spits een bal aan, terwijl je toch echt vante voren op 
pan E schieten hebt gedrukt! Frustrerend! 


var 


un sf PE 
L Ár - miËe Kr 


Madrid fans zeggen te weten waarom Jezus nooit in Barcelona kan zijn geboren. ‘Er waren in { 
de hele stad geen drie wijzen en een maagd te vinden’. 


ij 


pm . —_ 
DIRK WAT DOE JE? JE GAAT 
DE VERKEERDE KANT OP! 


Ronaldo stond laatst met z’n Ferarri voor het stoplicht. Een achterligger tikte de bumper 
van Ronaldo's auto heeeeeel lichtjes aan. waarna de wagen tien keer over de kop rolde, 
twee minuten lang in een spin terechtkwam en in brand vloog. 


Gekke Dirk wist dat ie nog maar één doelpunt 
nodig had om Europees topscorer te worden. 


ie 


REVIEW & 


MAARTEN ZIET PROGRESSIE 
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CHAMPION! 
LEAGUÊ 


Pin 
hd 


| 5 ed 
Liverpool is zo sterk, dat wie bij de Champions League bij ze is ingedeeld, al snel spreekt 
van de Liverpool des doods. 


“ZODRA WE GAAN MULTIPLAYEREN, IS HET 
PES LAT M'N CONSOLE IN GAAT.” 


de 
tal 


CONCLUSIE 


Naarop hij tot ieders verbazing besloot de bal 
n z’n eigen goal te schieten! 


MAARTEN 


ma me me) 
Zei zo'n Braziliaan na afloop van de interland: “Die Duitsers waren erg sterk, ze hadden wel ke 


elf internationals in het veld staan!” 
TAAEAKAT EEE 
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GAMESHORS IN NEDERLAND 


=HET GROOTSTE ASSORTIMENT 

„ZOWEL NIEUWE ALS GEBRUIKTE GAMES 
=…VEEL RETRO EN MERCHANDISE 

= ALTIJD LAGE PRIJZEN 

„SNELLE LEVERING EN EENVOUDIG BETALEN 
=AL RUIM 10 JAAR VERTROUWD KOPEN 


SSN 
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ASSASSINS ANS ASSASSIN S 
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UBISOFT 


NIEUW FILIAAL LEIDEN !! (OPENING NOVEMBER) 


CHECK ONZE WEBSITE VOOR DE OPENINGSTIJDEN EN SPECTACULAIRE ACTIES 


ALMERE BOTTELAARPASSAGE 4 
AMERSFOORT ARNHEMSESTRAAT 7A 
APELDOORN HOOFDSTRAAT 146 


NU TIJDELIJK ARNE RIJNSTRAAT 11 
DOR 
GRATIS VERZENDING GRONINGEN __ OUDE EBBINGESTRAAT 68 
OP AL ONZE PRODUCTEN !! LEIDEN HAARLEMMERSTRAAT 220 
(MIDDEN NOVEMBER) 


NIJMEGEN MR. HERMANSTRAAT 3 EN 9 
UTRECHT AMSTERDAMSESTRAATWEG 315 


BU.NL 


XBOX 350 


MAL nj LJ DS: 
ar EN 


Nog niet eerder werd een Halo-game zo wisselend ont- 
vangen als ODST. Weliswaar is het overgrote deel van de 
gamejourno’s enthousiast, maar er zitten van die zelfbe- 
noemde ‘game-intellectuelen’ bij, die denken het aanzien 
bij hun mede-dweebs te vergroten door een gevestigde 
franchise als Halo effe lekker af te zeiken. Wat Wouter 
van ODST vindt? Whatever the fuck he wants! 


Eerlijk is eerlijk; als je ODST verge- 
lijkt met Halo 3, dan komt die eerste 
er toch wat bekaaid af. De single- 
player is op zich niet veel korter 

dan die van z'n grote pappa, maar 
Firefight biedt lang niet zoveel uur- 
tjes lol als de originele multiplayer.… 
hoewel je die er natuurlijk ook op 
een extra disc gewoon bij krijgt, plus 
nog drie maps. Hmmm, moeilijke 
kwestie? 

Hell no! Want voor 44 euro heb je 
gewoon een prima 
deal te pakken. 

Ik heb me name- 
lijk als een dolle 
zitten vermaken 
de laatste twee 
dagen, zoals ik 
hierna zal schet- 
sen. 


FIREFIGHT 
Woensdagavond ging ik met onze 
stagiair Manus, PU.nl freelancer 
Ward en een van onze gerespec- 
teerde bezoekers/lezers knallen in 
de Firefight mode. Het eerste potje 
ging niet bepaald soepel, maar toen 
we van map wisselden (van Crater 
naar Lost Platoon) werd het een 
sessie pwnage van de bovenste 
plank. 
Zagen we het eerst nog als onmoge- 
lijk om de 200K punten te bereiken 
voor de achievement die 
je per Firefight-map kunt 
halen, een tijdje later 
€ verdriedubbelden we 
die score met gemak … 


“ADD-ON? 
ME ANUS! 


SADIE'S STORY 

De echte Halo-crack moet zeker 
op zoek gaan naar de Audio Logs. 
Deze vertellen een tof achter- 
grondverhaal over de Covenant 
invasie in New Mombasa. Dus als 
je behoefte hebt aan verdieping 
van het Halo-universum: zet je 
brein in zoekmodus of check een 
walkthrough. 


FLOODLOOS 


Goed nieuws voor iedereen die 
een bloedhekel had aan die 


kleine gezichtszuigers uit de 
eerdere Halo-delen: in ODST is 
geen Flood te vinden. Nada! 


REVIEW & 
win 


WOUTER VINDT 'M DIK ZAT 


KIJK UIT JOH; HET LIJKT WEL OF DIE 
GAST EEN HEEL SWEL GROEIE 
ERECTIE IN Z'N HANDEN HEEFT, 


EEN HEELSWEL 
GROEIENDE ERECTIE? IS 


totdat we een disconnect kregen, 
anders hadden we dwars door de 
nachtelijke uurtjes heen geknald, 
voor zeker. 

Firefight is echt fantastisch. De vele 
nieuw te behalen medailles die je 
enthousiasme over je killing spree 
of andere heroïsche acties steeds 
verder opzwepen, de verschil- 
lende tactieken die je per map 
zult moeten ontdekken om de 
ultieme score te kunnen halen, 


„A CAMPAIGN 
De volgende och- 

| tend startte ik 
de campaign op, 


die van de overige Troopers, maar 
deze kalme intermezzo's, die een 
zoektocht vormen naar clues die 
de rest van het verhaal triggeren, 


1 


de skulls die Zan j klaar om een hele _ zorgen voor de nodige rustpunten in 
erelke ronde #g 4 dag te Halo'en. de campaign. 
bijkomen SR Want, lieve lezers, Mede hierdoor is de opbouw van 
en de | EE dat is mijn werk. de actie in ODST dik solide; goede 
tegenstand 5 Het vrij simpele en _afwisselingen tussen gedeelten 
steeds ü makkelijk te volgen waarin je vooral met vehicles aan 


het knallen bent en wandelmissies, 
met op het einde zelfs een paar 
escort- en racestukkies, allemaal 
ondersteund door briljante tunes 
natuurlijk. 

Combineer dit met het vermakelijke 
verhaal, de sterke voice-actors, 

de mooie omgevingsplaatjes (ja, 
ondanks de out of date graphics) en 
de lengte van het geheel die je ook 
niet zal tegenvallen, en je mag wel 
spreken van een dikke singleplayer. 
nti Add-on? Me anus! € 


verhaal, waarin de 
stille Rookie de rode 
draad is, wordt op 
een leuke wijze 
verteld. Z'n mis- 
sies zijn misschien 
wel iets saaier dan 


heftiger en hec- 
tischer maken… 
het is knallen to eeN 

the max wanneer ; 

jij en je online broeders als inter- 

galactische Rambo's tekeer gaan. 

Move over Horde, je bent vervangen! 


» 


ore ON 


Neem maar van mij aan: die 44 euro's 
zijn goed besteed. Heb je Halo nooit 
tof gevonden of vind je de franchise 
niet meer boeiend, blijf dan gewoon 
van ODST af en ga er alsjeblieft niet 
over bashen op teh intahwebz! 


Gi) 


En wel netjes langs de lijntjes uitknippen, hè. 


MISSCHIEN EEN BEETJE 
RARE VRAAG: MAAR HEB 
JIJ WEL EENS LAST VAN 


EEN HALO: ODOL? WOUTER 


Ik speelde de campaign op 
Heroic in een dikke zes uur uit. Wil 
je alle achievements in ODST halen? 
Bereid je dan voor op dertig uur lol! 


HALO 3: ODST 

XBOX 360 

BUNGIE / MICROSOFT 
1-4 SPELER / 
MULTIPLAYER TOT 16 
OUT NOW 


JA, VRESELIJK. 
VOORAL ALS 
JE JE PAK NOG 
AANHEBT! 
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PLAYSTATION 3 


LINCGHARTED <: A 


Van Uncharted 2 wordt heel veel verwacht, en toen we 
het bericht kregen dat de game onderweg was, meldde 
de gehele redactie zich dan ook als vrijwilliger om de 
game te reviewen. Tot ieders afgrijzen bleek Jan 's och- 
tends heel vroeg de redactiebrievenbus te hebben open- 
gebroken en er met de code vandoor te zijn gegaan. We 
bezinnen ons nog op disciplinaire maatregelen, maar 
Jan heeft zo ontzettend genoten van de game, dat ie al 
aangaf iedere straf met een grijns te aanvaarden. 


Ik ben bij hoofdstuk 23 beland van op een voortrazende trein, ik heb N enn 
Uncharted 2 en ik heb het gevoel gerend voor mijn leven door de | 4 
dat de epische finale niet lang meer _ straten van Katmandhu om een È 

op zich laat wachten. Maar jongens, vrachtwagen voor te blijven en ik \ D 
wat ben ik reeds verwend. ben beschoten door een gevechts- (Door: headup) 

Ik heb geschoten op huurlingen helikopter terwijl het gebouw waarin __ Peer kenners ook wel eens spottend een ‘vliegende Drake’ genoemd. 


ik me bevond aan het instorten was. 
Ik heb geklauterd, geslingerd, ek \ Wi 
geklommen en gepuzzeld in Tibe- ” en 
taanse tempels. Ik heb ingebroken 7 
in een museum in Istanbul, heb 
ruïnes in Indonesië bezocht en ben 
bijna doodgevroren in de Himalaya. 
Uncharted 2 wist me keer op keer te 
verrassen en te overdonderen. 


UNCHARTED 2: DE FILM? 
Alles aan deze game is mooi. Vooral 
de manier waarop steden, tempels, 

jungles, watervallen en sneeuw (mijn 


BÀ en 
A ee 


ane Ae . God, die besneeuwde bergen!) in 
(Door: Smash Brawler) beeld komen, is van een ongekend 
Op een beetje feestje heb je natuurlijk slingers èn vuurwerk. niveau. Het eerste Uncharted was al 


prachtig, maar Uncharted 2 zet een 
compleet nieuwe standaard. 
KODAK MOMENTEN Bijkans nog beter zijn de scripting (de 
Ben je niet aan het rondsnuffelen in een tempel of verscholen crypte manier waarop de camera de actie in 
dan word je wel achtervolgd door een bende schietgrage booswichten beeld brengt) en de tussenfilmpjes. 
of bijna geplet door een rotsblok of exploderende Jeep. Het tempo ligt Niet eerder kwamen Drake, nieuwe het gevoel dat je naar een film zit te 
dan ook hoog in Uncharted 2, al zijn er genoeg rustmomenten om let- gezichten en oude bekenden zo kijken. 

terlijk even op adem te komen. overtuigend in beeld. Het benadrukt Waar de filmpjes bij MGS soms lang 
Gebruik die tijd om je ogen en oren goed de kost te geven want het en geforceerd overkomen, zijn alle 


spel zit vol prachtige Kodak momenten. Het is bijna jammer dat het w dialogen en filmpjes in Uncharted 2 
spel geen ‘Make Screenshot’ functie huisvest. Of je nu vanuit een hoog DE SINGLEPLAYER spot on. De cutscenes gaan naadloos 


gebouw de stad Katmandhu overziet, of boven op een berg op Borneo over in gameplay en vice versa zonder 
het prachtige eiland aanschouwt, je mond zal openvallen van de pracht ZET EEN NIEUWE kwaliteitsverlies. 

en praal die Naughty Dog uit de PlayStation 3 heeft geperst. Neem m k Dat maakt Uncharted 2 een blockbus- 
daarbij de orkestrale soundtrack en je begrijpt dat ik zo af en toe een STANDAARD. 

traantje wegpinkte van geluk. ° 5 


ter van formaat die met gemak zijn 


RL 
Een tank in de straat is toch niet zo vreemd? In de meeste plaatsen heb je toch een 
busstation, een treinstation en een tankstation… 
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MLING THIEVES 


(Door: SkipTheDutch) 
Hind kan niet zingen, Hind kan niet schieten. 


voorbeeld op het witte doek voorbij- 
streeft. Anders gezegd: Uncharted 2 
is de game waarvan Steven Spielberg 
en George Lucas mogen hopen dat ze 
hem ooit nog eens zullen maken. 


SCHATTEN ZOEKEN 

Net als in deel 2 kun je iedere 
bergrichel, kamer, steegje en 
verscholen bospaadje afspeuren 
op zoek naar schatten. Er zijn er 
een slordige honderd verstopt in 
de game, soms weggegeven door 
een lokkende glinstering. 

Dit is niet alleen leuk om je eigen 
speurneus te laten gelden, het 
levert ook cash op waarmee je 
allerlei behind the scene materi- 
aal kunt ‘kopen’ zoals interviews 
met de makers over het hoe en 
waarom achter de game. Daar- 
naast kun je artwork unlocken, 
extra personages vrijspelen en 
andere geinige bonussen scoren. 
Reden te meer om deze hoog- 
waardige titel zeker nog een keer 
door te spelen, wellicht op een 
hogere moeilijkheidsgraad. 


STEALTH ACTION 


De game weet beter dan ooit een 
knappe balans te vinden tussen 
shootouts (met gebruik van cover), 
klimmen/klauteren en puzzels 
oplossen. Die laatste zijn niet al te 
moeilijk maar de grafische pracht 
waarin de uitheemse raadsels zijn 
ingebed (een vette pluim voor de 
artdirectors van Naughty Dog) zijn 
waanzinnig mooi. 

Op die manier komt de game 
ruimschoots weg met variaties op 
aloude thema's en puzzels die je in 
enigerlei vorm kent uit Tomb Raider 
of Zelda. 

Op andere momenten weet de game 
met scripted events (eigenlijk is de 
hele game zo scripted als maar kan, 
maar ‘who cares’ als het zo bril- 
jant uitgevoerd wordt?) je zo te 
overdonderen dat je na afloop 

echt even naar adem snakt. 

Erg leuk vind ik voorts de 


(Door: 3BoL4) 
Kogel-weg of Schild-pad? 


CO-OP & MULTIPLAYER 
Had Naughty Dog me enkel deze 
fabelachtige singleplayer bezorgd, 
dan was ik al in de zevende hemel 
geweest, maar de studio introduceert 
tevens een uiterst vermakelijke co-op 
en multiplayer. 
De co-op met drie spelers laat je ver- 
schillende delen van de singleplayer 
campagne naspelen waarbij 
steeds sterker wordende vijan- 
den je het vuur aan de sche- 
nen leggen. Alleen door samen 
te werken kun je daadwerkelijk 
\ verder komen in de game. Zo 
| zul je soms samen iets 
weg moeten duwen 
of elkaar een voetje 
moeten geven om 
hogerop te komen. 
Nan, De multiplayer is geba- 
N seerd op de levels uit de 
( singleplayer en zit vol 
platformen, te beklim- 


ke 


mogelijkheid on mm" __men objecten en zaken 
om confron- N RP ES … waarachter je kunt 
taties met ike \ Di » NS „schuilen. 

bad guys DN zi Dam Bekende en 
zowel guns minder 


blazing als via 4 
stealthaction „ 

op te lossen. 

In dat laatste 

geval maak je 

meer dan voor- 

heen gebruik van 

cover en sleep je niets- p 
vermoedende vijanden N 4 
fonteinen in, ram je 

hun koppen tegen pila- 

ren of breek je hun nek 

nadat je ze eerst slui- 

pend hebt verrast. 
Vaak worden deze 
momenten vroeg of 
laat opgevolgd door 
situaties waarbij je 
jezelf hoe dan ook 
verraadt, en dan is 
het weer actie, actie 
en nog eens actie 
wat de klok slaat. 


hd 


raf 


DM 
jl AN bekende 
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onderdelen zijn aanwezig waarmee 
spelers zichzelf solo of als teamspe- 
lers uren zullen vermaken. 

Het feit dat je kunt klimmen en 
klauteren in de levels en al hangend 
aan houten palen, uithangborden en 
richeltjes de vijand (met één hand) 

op de korrel kunt nemen, geeft de 
standaard (team) Death Matches een 
nieuwe impuls. 

Maar in alle eerlijkheid: Uncharted 2 
speel je voor het verhaal, voor de sing- 
leplayer die een nieuwe standaard 
zet. De co-op en multiplayer zijn meer 
dan de moeite waard maar kunnen 
niet tippen aan de overrompelende 
eenmanservaring. 


CONCLUSIE 


Dat Uncharted 2 een topgame zou 

worden, had ik wel verwacht. Maar zó 
belachelijk goed? Ik zou bijna durven 
stellen dat we hier met de Game van 


het Jaar te maken hebben. 


„AAT 2E 


PUNL B5 


CHAMPIONS 
LEAGUE 


Official Licensed Product 


Portugal: 

Joäo Duarte 
Echte voetbalfans Á 
kiezenvoorPES < 


Duitsland: 
Marc André Driese, 


„Italië: 


Bn 


Al meer dan tien jaar »-4% AUS f Ì È 
i 5 Luigi Cristofanelli N 
Aen. Pes a. Ik houd van voetbal, 4 SK} î 
daarom houd ik van PES ì Í I 
KS 
Spanje: vec / Fernando Torres 
“Gonzalo Martinez Pérez F h Za Speelt sinds zijn elfde 
eOmdat ikvan echt st ard Ss A ea ; 
voetbal houd « 
Frankrijk: 
ENA KA Smaîn Ouadah 
oe vv „Kampioen Franse’ 


PES competitie 


Verenigd Koninkrijk: 
Rikki Theodosi 
„Speelt PES sinds ISS 


ls, Nl 


h, 
: bcn: 
5 Lionel Messi 
Speelt sinds hij 

tekende bij Barcelona 


\ f 


Wij ontwikkelen het spel, maar jij bent de spelmaker. 
Een briljante tackle om een goal te voorkomen of een 
treffer in de laatste seconde, in ieder briljant PES fand fg gn gepsienn 

fi s evolutionaire graphics en de nieuwe graden 
spelmoment draait het om jou. Ontdek hoe PES 2010 bewegingsvrijheid maken dit de meest realistische 


werd gemaakt door fans zoals jij op PES2010.com release ooit. 
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BEATERATOR 


Nummers naspelen in Guitar Hero en Rock Band en er 
vervolgens een mening over geven, dat kunnen ze als de 
besten, hier op de redactie. Nummers daadwerkelijk in 
elkaar flansen, daar heeft echter geen enkel redactielid 
kaas van gegeten. En dus schakelden we voor de review 
van Beaterator de hulp in van ouwe rot Skate. 


Kijk, ik vind het als uitvoerend 
artiest en producer heerlijk om 

met dit soort applicaties (Maar- 

ten legde in zijn preview al uit 

dat dit geen game is) in de 

weer te gaan. Ik heb thuis een 
aardige set-up staan met hardware 
en software waarmee ik mijn eigen 
muziekproducties creëer, en dat 
heeft me een aardige rib uit mijn lijf 
gekost. Het is dan ook niet realis- 
tisch om te veronderstellen dat een 
applicatie als deze, die een paar 
tientjes kost, op de PSP hetzelfde 
voor elkaar kan krijgen als een semi- 
professionele opnamestudio. Toch? 


JE EERSTE STAPPEN 

Laat ik eerst nog even in het kort 
uitleggen wat je met Beaterator zoal 
kunt doen. 

Globaal gezien zijn dat twee dingen: 
Live Play en Studio. Met de eerste 
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OSCILLATORS 
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MASTER 
vOLME 


Het lijkt wel een opstelling uit het boekje van Van Gaal. 


7 | 
p: | /N 
dus onnodig f 
lastig, en dat is 


jammer. 

Overigens komt Beaterator ook 

uit op de iPhone, en daar zou ie wel 
eens veel beter tot z'n recht kunnen 
komen. 


EEN FOKKING JOKE 

Twee andere dingen die me teleur- 
stelden, waren het feit dat je 
regelmatig een paar seconden moet 
wachten tot een sample ingeladen 
is. Zelfs voor een sample van drie 
seconden moest ik soms evenzo 
lang wachten voor ik deze te horen 
kreeg (overigens schijnt het zo te 
zijn dat de digitale versie van Beate- 
rator dit probleem niet kent, en dat 
de samples meteen hoorbaar zijn). 
Het andere minpunt was de kwaliteit 
van een fiks aantal samples. Met 
name de vocale en gitaar audiofiles 
zijn een fokking joke, die klinken 
echt helemaal nergens naar. Geluk- 
kig is het gros van de door Timba- 


tool kun je maximaal acht loops 
(hetzij van Beaterator zelf, hetzij 
vanaf je PC geupload) simultaan 


laten lopen, waarbij je bij elke loop 
de keuze hebt uit vier verschillende 
sounds. Leuk voor eventjes, maar 


dat gaat vrij snel vervelen. land geleverde audiofiles wel erg 
De tool die er echt toe doet, is goed. 

Studio. Hierin kun je je eigen pro- En zo kun je, dankzij de vele opties 
ducties maken middels ruim 1300 die er wel zijn, verrassend genoeg 
samples die producer Timbaland en toch tot een goed eindresultaat 
Rockstar meegeleverd hebben, of komen, en puike producties in 
eventueel je eigen samples. Die ver- elkaar zetten. En dat is meer dan ik 
deel je vervolgens over een achttal van te voren verwachtte. 

sporen (volgens een werkwijze die 

vergelijkbaar.is met applicaties als 

Fruityloops en Cubase) en plaatst 

ze daar waar je ze hebben wilt. Zo 

zet je je eerste stappen als heuse 

muziekproducer. 


ONNODIG LASTIG 

Voordeel van muziek maken op de 
PC is natuurlijk dat je dankzij je 
muis zeer intuïtief en doelgericht te 
werk kunt gaan. Dat geldt helaas 
maar ten dele voor de Studio optie 
in Beaterator. Je zult namelijk heel 
wat menuutjes in moeten duiken 

en andere (overbodige) stappen 
moeten maken alvorens je tot het 
gewenste resultaat kunt komen. 
Dat valt de applicatie natuurlijk 

niet geheel kwalijk te nemen; de 
button layout van de PSP is hier nu 
eenmaal niet heel erg geschikt voor. 
Toch hoopte ik op een iets simpe- 
lere manier om bepaalde ideeën die 
ik in mijn hoofd had, te realiseren. 


DRUMS 1 


Tuba or not tuba, that's the question. 


f_SOUND EDITOR - SOLIND EDIT BEATERATOR 
Trien Region Start i k 
© Als je eenmaal de kneepjes van 
_ het vak hebt leren kennen, kun je 
hier maanden mee aan de slag gaan 
en steeds weer unieke producties 
creëren. 


_BEATERATOR 
(PSP/IPMONE 00 oel 
ROCKSTAR GAMES / TAKE TWO IN 
| 1 SPELER EE 
_OUT NOW 


8 
\ BB Trim the Sound by rermoeing the parts outside of the selection region . / il 
Je vom rani REL” mn , De PSP is per slot van rekening een 


handheld waarop ik een bepaald 
concept in rap tempo zou moeten 
kunnen uitwerken, om het ver- 
volgens in alle rust op mijn PC te 
kunnen concretiseren. Nu wordt dit 


EELEEL 


* 


trrtcrs 4 B 


7.9 op de schaal van Skate! 


G REVIEW 


‘Mario and Sonic at the Winter Olympic’, zo wordt de game ook wel genoemd. Het is maar 
wat je kiest: Olympik of Olympies… 


Ik zei ooit tegen een hoer: ‘ik kan maar de helft betalen van wat je vraagt’. Waarop zei 
antwoordde: ‘Dan denk ik dat ik je maar half-pijp’. 


U ‚\ 


8 (20777875 


@ 5 
Eigenlijk is Mario hartstikke bang om zo hard naar beneden te gaan. Hij heeft namelijk een 
beetje last van een downsyndroom. 
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Conservatisme bij game-ontwikkelaars heeft vaak een 
negatieve klank. Maar het kan ook kwaliteit opleveren, 
zo ondervond Jan tijdens een mysterieus eilandbezoek. 


De Middeleeuwse zegswijze “Die 
schoenen maect, wat dat hy doe, 
en spreke niet, als vande schoe”, 
kennen wij vandaag de dag als 
“Schoenmaker, blijf bij je leest” 
Oftewel, praat alleen over dingen 
waar je verstand van hebt en hou 
anders je mond, of doe alleen de 
dingen waar je goed in bent en denk 
niet dat je alles kan. 

Sommige developers nemen deze 
stelling erg letterlijk, en dat geldt 
met name voor Duitse spelontwik- 
kelaars. Speel een Duitse RTS, een 
Duitse RPG of een Duitse citybuilder 
en je speelt eigenlijk een game van 
tien jaar terug, alleen met mooiere 
graphics. 

Dat hoeft zeker niet altijd slecht uit 
te pakken maar voor wereldschok- 
kende vernieuwingen in games hoef 
je in de regel niet bij onze Oosterbu- 
ren aan te kloppen. 


GANDALF OF GARRETT? 
Ook Risen bewandelt de bekende 
paden van de roleplaying game 
met Duitse inslag waarbij, in alle 
eerlijkheid, de combat er wel wat 


JE ZOCHT TOCH EEN GOEDE PLOEG? 


BORA js 


houterig en lullig uitziet. Al kan dat 
er in Risen mee te maken hebben 
dat je als schipbreukeling start in je 
onderhemd met niets meer dan een 
stuk hout in je hand. 

Wanneer je voor het pad van de 
Magiërs kiest (er zijn in totaal drie 
verschillende Gilden waar je je bij 
aan kunt sluiten) wordt de combat 
een stuk spectaculairder. Uiteenlo- 
pende spreuken gaan gepaard met 
allerlei gekleurde lichteffecten en 
hebben veel invloed op de ontwik- 
keling van je spelpersonage en de 
bijbehorende speelstijl. Waarom als 
Bandiet over daken sluipen en aan 
regenpijpen hangen, als je er als 
Magiër ook naar toe kunt zweven? 
Precies. 


RUISENDE BLAADJES 

Toch wil niet iedere speler Gandalf 
zijn en daarom zijn de Bandieten en 
Inquisitie verhaallijnen (de andere 
twee Gilden, baklap!) zeker ook de 
moeite waard. Sterker, ze geven een 
heel andere kijk op de gebeurtenis- 
sen op het exotische eiland dat 
vanwege zijn kabbelende beekjes, 


TEMAND DIE IS GEBOREN IN ENGELAND, 
OPGEGROEID IN FRANKRIJK EN GESTORVEN 
IN SPANJE... HOE ZOU JE DIE KOEMEN? 


DAT HEB IK JE ALTIJD AL WILLEN VRAGEN 
WAAROM HEB JE WET VOOR JE DOOD TEGEN 
IEDEREEN GEZEGD DAT JE AIDS HAD, 
TERWIJL HET KANKER WAS? 


IK WILDE WIET DAT IEMAND 
MID VROUW ZOU NEUKEN 


"EEN GAME DIE DRUIPT VAN DE SFEER.” 


klaterende watervallen, volle vege- 
tatie en Zuid-Europees aandoende 
Middeleeuwse stedenbouw een fijne 
plek is om te vertoeven. 

Het mooie is dat alle gebieden 
naadloos in elkaar overgaan. Neem 
daarbij subtiele effecten als wind 
die door de boomblaadjes ruist of 
wolkenpartijen die over elkaar schui- 
ven en je hebt een game die druipt 
van de sfeer. 

Jammer dat sommige animaties 

en grimassen van niet-speelbare 
personages nog altijd wat stijf in 
beeld komen, maar overall oogt het 
eiland in Risen als een plek waar ik 
vandaag nog een vakantie naartoe 
zou boeken. 


NIET MIS 

De game is opgedeeld in vier flinke 
hoofdstukken en net als je denkt 
dat je doorhebt hoe het zit, vindt er 
in Hoofdstuk 3 een plottwist plaats. 
En nee, ik ga niet verklappen welke, 
en ja, dat is zeker niet de laatste. 
Bovendien heb je het verhaal 
enigszins in eigen hand. Je kunt ee 
gilde kiezen om halverwege alsnog 
te switchen. Eventueel kun je jezelf 
helemaal niet aansluiten bij een 
gilde en koppig (als een halsstar- 
rige Maarten die ook dit jaar PES 
verkiest boven FIFA) per se je eigen 
pad blijven volgen. 


Kortom; ben je een RPG-liefhebber 
van de oude stempel die ook recen- 
tere titels als Oblivion hoog heeft 
zitten dan kun je niet mis met Risen. 


WAAR DEZE WEG NAARTOE 
LEIDT? HIJ LOOPT DOOD 
NATUURLIJK, HAHAHA! 


mm mm mam 
CONCLUSIE 
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of aangeboren? 


Revolutionaire 
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elfjaar in de ruimte 


Hoe racistisch zi, 
de VS sinds Obe 


Hel Ustieasncident: 
vliegramp of moor 


Noe à Vida, 


re 


My Lai: een van 
de bloederigste 
doofpotattaires ooit 


Oud zeer, 408 


DE 13 GROOTSTE 


In 5 minutea ales over brandstel © ;o>” Waarom gas Mikt bluf en keihard gokken „ 
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GRAN TURISA 


Als er een nieuwe console uitkomt bij Sony, dan is 
Yamauchi er doorgaans snel bij met een launchgame. 

Zo ook bij Gran Turismo voor de PSPGo. Maar was die 

game niet al vijf jaar geleden aangekondigd? JJ ging op 


onderzoek uit… 


Overal op internet vind je nog blije 
teksten van Yamauchi die meldt dat 
er een GT Mobile in voorbereiding 


mu 


PRE C° 


B Maar dan moeten 


is voor de PSP. En potverdorie, wat 
had ik die game toentertijd graag 
in de PSP gedouwd. Dan had Sony 


5 Merlot 
2 -PinotNoir 


NTI Tl 


ze er ook een coureur genaamd Bob instoppen, en die wint natuurlijk … 


Persoonlijk ben ik han zo’n liefhebber van racen op de handheld, ik vind het al gauw Little 


Turismo worden. 


iedereen grafisch knetterhard om 
de oren geslagen. Maar iets heeft 
de boel vertraagd. En wat, dat is 
steevast een raadsel bij Polyphony 
Digital. Kijk maar naar GT5 voor 
de PS3. Is volgens Yamauchi al af, 
maar ook weer niet… 


PORNO 

Waarom de boel zo vertraagd is, 
wordt helemáál een raadsel als je 
de game gaat spelen. Gran Turismo 
is overduidelijk een port van Gran 
Turismo 4. Zelfde wagens (800), 
zelfde tracks (35) en zelfde soort 
besturing. 

De game is echter zo overgezet dat 
de geile autoporno is overgebleven 
en het hele spelprincipe er uit is 
gezeefd. 

Want wat is Gran Turismo? Inder- 
daad, een lang houdbare, extreem 
verslavende Career mode waarin je 


volgend rijbewijs te scoren, waar- 
mee je in en tegen snellere wagens 
kunt rijden. Het mag inmiddels 
ouderwets aanvoelen met games 


als GRID, Forza en Shift als concur- 


renten, maar het principe is extreem 
uitdagend. 


CAREER MODE WEG! 

In Gran Turismo voor de PSPGo is 
de hele Career mode er gewoon 
even uit gesloopt! En daarmee min 
of meer de hele spelervaring. Want 
wat overblijft is Timetrial, Drifttrial, 
Single Race een aantal challenges 
en de hele rits aan tracks. 

Maar de Time-/Drifttrial is weinig 
fun omdat je alleen tegen jouw 
eigen tijden kunt rijden (geen online 
ranking), de challenges zijn an sich 
vet, maar je wint er niks mee en alle 
tracks staan zo voor je open. 

De fun bestaat alleen nog uit het 
winnen van races waarmee je geld 
verdient voor nieuwe wagens. En je 
kunt dezelfde baan dan ook nog een 
keer betreden in een moeilijkere 
klasse. De motivatie om door te 
gaan moet op deze wijze wel heel 
erg uit jezelf komen. 


PIJNLIJK 

Het wordt allemaal nog pijnlijker 
als blijkt dat de besturing en de 
gameplay ook behoorlijk in het 


soepel kunt racen. 
een rijbewijsje haalt, races aangaat, 
wint, wint, wint, om uiteindelijk een _ 


verleden zijn 
blijven hangen. Racesims 
hebben vandaag de dag toch alle- 
maal een schademodel, geen glazen 
wanden meer langs de kant en 
geven je een straf als je er iemand 
afbeukt? Zo niet Gran Turismo. Je 
ramt je drie tegenstanders (meer 
laat de game niet toe) er gewoon de 
eerste bocht uit, en blijft dan voor- 
aan rijden omdat de A.l. min of meer 
altijd een vaste lijn volgt. 

En dat vooraan blijven rijden is niet 
zo moeilijk omdat de besturing 

echt heerlijk aanvoelt en je dus erg 


OPPERVLAKKIG 
Daarom een duidelijke waarschu- 
wing aan elke racefan. Yamauchi 
heeft, denk ik, een Gran Turismo 
willen maken voor de mainstream 
gamer. De autofreak die gewoon af 
en toe in de trein of in het vliegtuig — 
een potje wil scheuren met le 
kere wagens. En in die opzetis 
hij geslaagd. Mooier, relaxter en 
gelikter ga je het niet krijg 
handheld. Het is bijna 
Voor een hardcore rac: 
spel echter niet uitdagend # 
Velen van hen hebben GT4 al 
gespeeld en dan wil je tenminste 
dezelfde versie spelen en niet 
oppervlakkig aftreksel. 


CONCLUSIE 


Gran Turismo is een gelikte maar 
luie port van Gran Turismo 4. ldeaal 
voor gasten die een beetje willen 
chillen op hun nieuwe Go. De echte 
racefans zullen de uitdaging echter 


Ee Achthonderd auto's maal vijf 
minuten racen per track is een 
fikse tijd. Misschien wel de grootste 
game ooit op een handheld. 
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HRNTEE 


\anier aan als uitmelkerij 


| 
The Beatles hebben ook een nu 


klinkt als de doodstrijd van een schorre rat 
in een magnetron. 


zr aGATDE SFEERVOLSTE MUZIEKGRme DIE ER BESTAAT.” 


Je zou kunnen zeggen dat The Beatles op hun hoogtepunt gestopt zijn. Hun allerlaatste 


optreden was op het dak van hun studio…. 


© 


CONCLUSIE 


Oké, het is dan een tikkeltje gay, en 

het zit vol met felle kleurtjes, maar 

toch hebben we twee volle dagen 

van The Beatles: Rock Band 
genoten. 


MAARTEN 


XBOX 350 NE VIEW Le | 
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Je hoeft je niet te schamen al 
Carta hebt gehoord. Het eerst 
op de PC, o 

worden tot PS2-tit 
Softmax komt nu met 
opluchting van Steven g 
versies te maken heeft. 


Als je (net als ik) nog nooit 

deze franchise in aanraking 
geweest, hoef je niet bang 

overron 1 te worden door ve 
zingen naar voorgaande gebeur 
niss n ware Final Fantasy 
begint dit tweede deel me 

schone 

Een lijking met 
Fantasy g best gemaakt wo 
want MagnaCart is een volw: 
dige JRPG, van de gameplay tot 
personages en het verhaal aan tc 
Een ‘bekende’ Koreaanse kunste 
naar, Hyung-tae Kim, is verantwoo 
delijk voor de vormgeving van het 
typische gezelschap waarmee je op 
avontuur gaat, met de jekende 
Aziatische vaagheid wat betr: 
vrouwelijke mannen en onthullende 
outfits. 


AANGENAAM 
Ik ben in e 

van JRP 
geweest ove 
wachtinge 

Il waren da 

s 


Ks 
| Wind Cutter? Ik heb weleens gehoord van een snijdende wind. Maar dat je wind kan snij- 
den? Daarna zeker in een koekenpannetje even aanbraden, en dan krijg je gebakken lucht … 


IK VROEG LAATST AAN MW DOKTER 
“HEEFT U EEN PIL OF ZOIETS OM 
ME AGRESSIEF TE MAKEN?’ 
ZEI DIE DOKTER, "IK HEB IETS VEEL 
BETERS: DE REKENING', 


Di 


omwce 1OOEUP! 


CONCLUSIE 


í as Soms is het lastig uit te leggen 
Ook al is € e k if waarom een bepaalde game je aan- 
aanse make ( act ‚wa Í € 7” dacht weet vast te houden terwijl 
ijze word e ges andere soortgelijke titels al na een 
er een pr uurtje je console uitvliegen. Maar 
een rijk wa MagnaCarta Il voert het welbekende 
es veelal \ trucje gewoon keurig uit, en de 
nde gelikte graphics maken bekende 
kost wat betreft verhaal en game- 
play een stuk makkelijker te 
verteren. 


e 


WEER MIS. JE MOET ” 

LAGER ZWAAIEN OM DIE ALS DAT 20 DOORGAAT, 

WORMEN TE RAKEN DEMEN DIE WORMEN ONZE 
WERELD NOG OVER! 


SCORE 


JA, HET IS WIET 
VOOR WIETS 
DAT IEDEREEN 
WAARSCHUWT 
VOOR GLOBAL 
WORMIJG. 


MAAR GOED 
Em TE VERTEREN.” 
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XBOX 350 / PLAYSTATION 3 / PC 
») GESPEELD OP: XBOX 360 


ledere dominee of non die ook maar een halve seconde 
opving van de scheldkanonnades die Maarten en 

Wouter dagelijks op elkaar loslaten, zou een acute 
hartverzakking krijgen. Alleen in de wereld van World 

of Warcraft kunnen de twee baklappen langer dan 

VN | drie seconden samenwerken zonder elkaar grof en luid- 

keels te beledigen. Ed wierp hen Borderlands toe, een 

game die vrij veel weg schijnt te hebben van WoW, in de 

hoop een paar uurtjes rust te krijgen. 


WOUTER EN MAARTEN 
NEMEN STELLING 


Wouter zag Borderlands ooit wel 


zitten, vooral vanwege de realistische 


sci-fi smoel die de game een paar 
jaar geleden nog had. Maarten 
kreeg de game echter pas op z'n 
radar nadat diezelfde smoel totaal 


verbouwd was en de game een “ge- 
stileerde” look kreeg; een stijltje dat 
hij veel beter trok dan zijn Groningse 
collega. 

Tja, het zal een keer niet zo zijn 

dat die PU-snotneuzen van mening 


verschillen! Maar des te beter; kunnen 
ze Borderlands op de onderzoekstafel 
klappen en compleet ontledens 

Dus gingen de twee lamzakken aan 
de co-op, waarna er een zestal boude 
stellingen gefabriceerd werden. 


RDENRL 


BORDERLANDS 
IN HET KORT 


In Borderlands verken je met 
Mordecai, Lilith, Roland of Brick 
(characters met elk hun eigen 
skills en talents) een planeet 
genaamd Pandora, op zoek 
naar een geheimzinnige Vault 
waarin waardevolle alien tech- 
nology te vinden is. 

Het verhaal kan je echter 
meteen weer vergeten; zaak in 
Borderlands is om al schietend 
met vele verschillende guns 
quests af te werken om zo XP te 
verdienen en up te levellen. Een 
mix van een beetje RPG en wat 
MMO-invloeden, met de basis 


STELLING 1 


Als ik een RPG wil spelen dan pak ik Dragon Age 
wel, en als ik trek heb in een shooter dan kan ik 
beter Modern Warfare 2 uit de schappen trekken. 
Borderlands is bij voorbaat kansloos. 


MAARTEN: Tegen al het geweld dat de komende maanden gaat 
uitkomen, is Borderlands inderdaad zwaar kansloos. De game scoort 
echter wel wat co-op betreft. Ten eerste is het een mix van twee genres 
en ten tweede kun je dit spel samen met wat vrienden spelen, zelfs in 
splitscreen. Met een beetje TV is dit echt heel tof. Wouter en ik hebben 
ons in ieder geval vermaakt! 

WOUTER: Nou, zoveel lol heb ik ook weer niet gehad hoor, Blonkie. Ik 
bedoel, Dragon Age speel je voor het epische verhaal en de emotie, 
MW2 voor de spanning en Borderlands... gewoon voor lol met een 
maat. En niet eens enorm dikke lol, gewoon lichtelijke pret. Dus ja, de 
game is in deze periode best wel kansloos, inderdaad. 


DAT HEB IK EÉN KEER EERDER 
MEEGEMAAKT. DAT WAS TOEN 
MD SCHOONMOEDER EEN 
EIGEN RECEPT VOOR ERWTEN- 
SOEP HAD BEDACHT EN M'N 
SCHOONVADER EEN SLOK NAM. 
MOGE HIJ RUSTE IW VREDE. 


ONGELOFELIJK! DAT BEEST IS IN 
TWEE MINUTEN TĲD VOLLEDIG 
TOT ONTBINDING OVERGEGAAN. 


van een first-person shooter. 


STELLING 2 


Borderlands leunt zwaar op World of Warcraft, 
en dat is goed. 


WOUTER: Het lijkt of Borderlands heel hard z'n best doet om een MMO 
te zijn, met z'n duels, instances en battlegrounds, en als je een MMO 
wilt zijn dan moet je op WoW lijken. Maar het ís uiteindelijk toch echt 
geen MMO dus zijn quests waarin je vijftig beesten moet afmaken al 
snel fucking saai… Tenzij je het met zo'n knakker als Maarten doet, die 
nog geen drie seconden z'n smoel kan houden. 

MAARTEN: Het lijkt in veel opzichten op WoW (zie kader onder), maar 
daardoor komen ook meteen veel tekortkomingen aan het licht. Ook 

al is Borderlands een console game, het kan niet in de schaduw staan 
van Blizzard's meesterwerk. 


STELLING 3 


Er zitten zeker weten duizenden guns in Borderlands 
en dat is vetjes! 


MAARTEN: Om eerlijk te zijn heb ik dat niet gemerkt. Er zitten er 
inderdaad veel in, maar de honderdduizenden guns waar ze het over 
hadden. dat voegt wat mij betreft heel weinig toe, aangezien ze alle- 
maal hetzelfde werken. 

WOUTER: Wat lul jij nou? Ze werken allemaal hetzelfde!? Een shotgun 
is toch totaal anders dan een sniperrifle? Bovendien hebben sommige 
guns extra effecten zoals zuur- of vuurschade en maken dingen zoals 
de tijd die je nodig hebt om te herladen, scopes en het aantal kogels in 
je magazijnen ook heel veel verschil. Je weet zelf hoe vaak we pistool- 
tjes hebben zitten vergelijken, enzo. Maar dat er honderdduizenden 

in die game zitten? Fuck no! Misschien dat het er een paar honderd 
zijn, maar als je ziet dat als je drie keer dezelfde baas verslaat, je elke 
keer dezelfde guns als loot krijgt, dan kan je mij niet wijsmaken dat er 
duizenden schietijzers zijn. 


SPIEKEN BĲ BLIZZARD 
Het team van Gearbox geeft het 
zelf toe: Borderlands moet een 
mix zijn tussen Halo en World of 
Warcraft. En vooral naar de laatste @® De verdeling van items met kleu- 


Een paar punten die je praktisch 
hetzelfde in de titel van Blizzard 
tegenkomt: 


titel is extreem goed gekeken. ren: common quality, rare en epic. 


AND 


STELLING 4 


De nieuwe stijl van Borderlands is veel dikker 
dan de oude, ouwe. 


MAARTEN: Ik vind het stijltje heerlijk! Die getekende lijn is dan mis- 
schien niet zo briljant als de uitvinding van het wiel, maar toch oogt het 
best aardig, wat vriendelijker vooral, maar volgens mij ben ik de enige 
ter wereld die er zo over denkt.… 

WOUTER: Ik denk er in ieder geval niet zo over! Sterker nog; ik vind Bor- 
derlands fucking lelijk, net zoals ik het stijltje van de laatste Prince of 
Persia maar niets vond en Crackdown ook op mijn shortlist van grafisch 
minst aantrekkelijke games staat. De Red Faction Guerrilla-achtige 
look die Borderlands drie jaar geleden nog had, vond ik veeeeeel beter. 


STELLING 5 


Het verhaal van Borderlands is zo ruk als seks met 
een hoer op een afwerkplek. 


WOUTER: Ze hebben er een of ander wijf ingestopt die linksboven in je 
HUD af en toe wat blèrt waardoor er een soort van consistentie tussen 
de totaal los van elkaar staande quests moet komen, maar dat kan 
nauwelijks een verhaal genoemd worden. Sterker nog; dit zat niet in 

de preview-versie van de game, dus ze hebben het er later nog effe bij 
gesmeten. Gearbox vond het verhaal blijkbaar niet heel belangrijk in 
deze game, wat mij betreft een enorm zwaktebod. 

MAARTEN: Als ik heel eerlijk ben, werd ik vrij verdrietig van het verhaal, 
if any. Ik begreep er geen bal van. Ik weet alleen dat ik de quests wel 
vrij simpel vind. Kill tien beesten hier, verzamel drie objecten daar. Niet 
echt een boeiend verhaal, of wel dan? 


a 


‚n : es. 
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(Door: alve15) 
Toen Wall-E deze dame voor het eerst zag kreeg hij meteen een harde schijf. 


"IK VIND IK VIN 
"IK VIND 
BORDERLANDS Gà net brie 


FUCKING â Î 
LELIJK! Nn HEERLIJK: 


Zelfs de kleuren zijn overgenomen: 
wit, groen, blauw en paars! 
® Hetidee en de indeling van de 


® Het verkrijgen van talent points 
als je een level-up gaat. Bij level tien 
krijg je zelfs een achievement: Ding! 
Net als in WoW. 

® De kleurenindeling naar 


drie verschillende talent trees per 
soort character is zoooo WoW! 


REVIEW & 


(Door: stravagante) 
Heb je zo veel wapens en dan vergeet je nog om even het licht uit te schieten. 


(Door: Brat) 
Rondvliegende kogels schrikt ze niet af. 
Het geluid van kokend water, dat veroorzaakt paniek! 


STELLING 6 


Als je Borderlands niet 
in co-op speelt, kan je 
het beter niet spelen. 


MAARTEN: Zekersteweten. 

De omgevingen in Borderlands 
zijn best grauw en uitgerekt. 
Misschien zelfs een beetje 
saai. Het feit dat je daar in je 
uppie rondbanjert, is behoorlijk 
boring. Met z'n tweeën is het 
een stuk leuker. Beetje lullen, 
beetje schieten, beetje loot 
scoren, questje completen hier, 
baasje mollen daar. Vermakelijk 
spul, maar dan wel in split- 
screen co-op! 

WOUTER: Ja, heus vermakelijk, 
maar zelfs in co-op zie ik weinig 
mensen het geduld opbren- 
gen om de levelcap van 50 te 
halen. Te weinig diepte in zowel 
verhaal als omgevingen en cus- 
tomization zorgen ervoor 

dat Borderlands een 

beetje Boringlands 

is. Zucht, waren ze 

maar bij de oude 

stijl gebleven… 


mmm ma 
CONCLUSIE 


Borderlands is een oppervlakkige 
game die heel leuk is om een paar 
avonden samen met een maat te 
spelen. Aan het idee van Gearbox 
mankeert ook niets, maar gezien 
het eindproduct hebben ze teveel 
concessies moeten doen om het 
draaiend te krijgen voor de Xbox 
360 en de PS3. Wat overgebleven 
is, is een vrij simpele, grauwe shoo- 
ter met een grote open wereld die 
net iets te weinig weet te boeien. 


4 
: MAARTEN EN 
WOUTER 


& Als je na veertig uur de eind- 
streep niet hebt gehaald, dan doe je 
wat verkeerd. 
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moeilijkheids- 
graad van de 
quests zijn 
identiek aan 
die van WoW! 
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JURJEN ZWARIT WOEST MET ZIJN SLEUTELZWAARD 


Kingdom Hearts is een fraaie serie sprookjesachtige 
avonturen waarin de werelden van Disney en Final Fan- 
tasy door elkaar lopen alsof het niets is. Mensen die 
goede herinneringen aan de twee hoofdgames in de 
serie bewaren, zouden dit nieuwe deel voor de Nintendo 
DS - ondanks de nogal gekke titel - zeker moeten chec- 


ken, meent Jurjen. 


KHDS (zo noem ik de game hier voor 
het gemak maar even) speelt in de 
tijd tussen de twee hoofddelen van 
Kingdom Hearts, waarin de hoofd- 
persoon ligt te slapen en ondertus- 
sen twijfelt aan zijn bestaan. 

Nee, het is geen oppervlakkige 


DISNEYLAND ZONDER 
WACHTRIJEN 


Liefhebbers van Disney kunnen 

in dit avontuur hun lol weer op, 
want het spel grossiert net zo _ 
royaal als de voorgangers in 

| omgevingen en personages uit 

de beste films van Disney. Je 
knokt je door Alice's Wonderland, 

| Vervolgt vliegend je weg door het 

| Neverland van Peter Pan, huppelt 
vervolgens door het kasteel van 
Belle en het Beest, en ontmoet 
ondertussen figuren als Mickey 
Mouse, Hercules en Abu van 

| Aladdin. Het is alsof je een dagje 
Disneyland doet, maar dan 
zonder de wachtrijen. 


AANEEN 


kn, 
WEDDEN DAT JE VADER EN 
MOEDER HET WEL WETEN? 
N 


kost, dat verhaal van KHDS, en voor 
mensen die niet bekend zijn met 

de andere delen zal het moeilijk te 
volgen zijn. 

Dus weet waar je aan begint. 


FANTASTISCH VERTELD 
Hoe vreemd het verhaal ook is, het 
wordt fantastisch verteld, veelal 
middels fraai in beeld gebrachte 
dialogen. 

De dramatische lichaamstaal van 
de personages, de nauwgezette 
timing van hun woorden en de emo- 
tionerende muziek zorgen dikwijls 
voor een brok in de keel, of je nu 
wel of niet begrijpt waar al die in 
zwart gehulde figuren met een zwak 
voor piekvormige permanentjes het 
precies over hebben. 

Het spel is onderverdeeld in dagen 
die elk toegang geven tot verplichte 
of optionele missies, die meestal 
van je verlangen dat je bepaalde 
vijanden verslaat of voorwerpen 
verzamelt. 

Elke dag eindigt met een stukje 
verhaal en toegang tot de volgende 
dag, soms ook tot een volgende 
wereld. Aangezien de kans bestaat 
dat je in de volgende wereld dan 
eindelijk dat aapje van Alladin zal 
ontmoeten, heb je altijd wel zin om 
verder te gaan en te zien wat de 
volgende dag zal brengen. 


KNOKKEN 

Wat je zoal doet tijdens zo'n missie? 
Knokken! 

Je-zwaait woest met je grote sleu- 
telzwaard om vijanden door de lucht 
temeppen, springt er achteraan om 


IK WIL OOK GRAAG VERKLEED ALS 
SPOOK OP DEZE HALLOWEEN PARTY 
WIE DEELT HIER DE LAKENS UIT? 


nog een paar klappen na te geven 
en richt je alweer op de volgende 
vijand. Met een vleugje magie breng 
je je combo's op smaak. 

Dit alles met ruggensteun van de 
partner die je aan het begin van vrij- 
wel elke missie krijgt toegewezen. 
Helaas geeft de sterke nadruk op 
wild knokwerk het spel een onnodig 
oppervlakkig karakter dat botst met 
de emotionele omlijsting. Hierdoor 
ontaardt het spelen op den duur 

in een zekere eentonigheid die de 
aandacht doet verzwakken en er op 
een gegeven moment toe leidt dat 
het drukken op de knoppen vrijwel 
gedachteloos verloopt. 

Ook jammer dat de delen van werel- 
den die je niet moet bezoeken zijn 
afgesloten. Dit garandeert welis- 
waar een zekere stroomlijning van 
je spelervaring, het doet ook af aan 
het avontuurlijke gevoel je eigen weg 
te vinden. 


OPWAARDEERSYSTEEM 

Gelukkig speelt op de achtergrond 
van het wilde knokwerk een prima 
werkend en interessant opwaar= 


EEN VAN DE FRAAISTE 3D-GAMES 
DIE JE OP JE DS KUNT SPELEN. - 


WEET JIJ MET WELK 
STANDJE JE DE LELIJK- 
STE KINDEREN MAAKT? Hij 


xh 


«È\, 


amd 


rARATEE 
ì Med Nen 


deersysteem dat je levels, magie, 
eigenschappen, wapens en voor- 
werpen in vakjes laat schikken om 
kracht en kunstjes van je personage 
te bepalen. Dit systeem garandeert 
een welkome diepere grond voor de 
actie aan het oppervlak. 

Daarbij doen de graphics ook erg 
hun best je bij de les en in het spel 
te houden, want dit is absoluut één 
van de fraaiste 3D-games die je op 
je DS kunt spelen. 

Qua impact doen de beelden niet 
onder voor die van de twee hoofd- 
delen die op de PS2 verschenen. 
Dus als je goede herinneringen aan 
die games bewaart, moet je KHDS 
zeker eens checken. € 


NL EENELUSIE 


Kingdom Hearts is aan de opper- 
vlakte een aardig knokspel dat 
gelukkig wordt gesteund door 

een prima werkend en best wel 
diepgaand opwaardeersysteem. Tel 
daarbij de oogstrelende graphics, 
kundig vertelde verhaaltjes, heer- 
lijke muziek en natuurlijk de alom- 
tegenwoordigheid van het Disney- 
universum, en we mogen toch wel 
spreken van een mooi nieuw deel in 
m een fraaie serie. 
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Volgens Wouter zijn comics ook best geschikt voor 
‘grote mensen’. Maar het feit dat hij volwassenen ‘grote 
mensen’ noemt en de manier waarop hij pirouettes 
draaide en koprollen maakte van plezier toen Marvel 
Ultimate Alliance 2 op de redactie binnenkwam, zorg- 
den ervoor dat deze stelling niet heel overtuigend over- 


kwam. 


Natuurlijk zijn comics ook bedoel 
voor mensen die langer dan een 
decennium haar op hun noten 
hebben groeien, alleen weten ze dat 
(nog) niet. Boekies zoals Alias, 
Preacher en de latere delen van 
Daredevil zijn volwassen verhalen 
die met e otie en gevoel voor diep- 
gang geschreven zijn. 

Natuurlijk is het logisch dat de 
gemiddelde achttien plusser er niet 
van uitgaat dat de avonturen van 
een dude in blauw-wit-rood pak met 
een fancy schild heel serieus zijn, 
een gedachte die door de prietver- 
haaltjes in vele Marvel-games de 
maar versterkt wordt. 


In z’n vrije tijd is hij keeper bij Marvel 
United. 


ULTIMATE CO-OP 

Ondanks dat ik verre van knet- 
terenthousiast ben over MUA 2, 
moet ik wel even de kanttekening 
maken dat het een ideale co-op- 
chillen-met-je-maten-game is. Ik 
heb met Jeroen lekker onderuit 
gezakt urenlang zorgeloos zitten 
rammen, zonder dat we ook 

maar één hersencelletje teveel 
verspilden aan moeilijke puzzels 
of ingewikkelde skill-trees. Een 
prima staat van lichte hersenprik- 


kelingen terwijl je op het randje 
van slaap hangt. 


Zelfs een van de betere games uit 
de Marvel stal, de eerste Ultimate 
Alliance, had een verhaal dat niets 
anders was dan clichématige onzin 
uit slecht gelipsyncte superheld en 
“schurk monden. Vicarious Visions, 
dat Ultimate Alliance van Raven 
Software heeft overgenomen, heeft 
dát in ieder geval een stuk beter 
gedaan. 


IRON MAN VS, 

CAP AMERICA 

Het verhaal van MUA 2 (Marvel 
Ultimate Alliance 2) is gebaseerd 
op de comicreeks Civil War, waarin 


„een wet die bepaalt dat iedereen 


met superkrachten zich moet regi- 
streren, voor heel wat ophef in het 
Marvel-universum zorgt. Voorstan- 
ders en tegenstanders krijgen mot 


„ met elkaar en in de game heeft dit 


een hele interessante keuze tot 


gevolg: ben je een rebel of registreer 


je je braaf? 

Het komt erop neer dat je voor de 
rebel Cap America kiest of voor Iron 
Man, de geregistreerde, wat invloed 
heeft op welke eindbazen je krijgt 


en de loop van het verhaal. Een zeer 


goede reden voor een twee run. 

Er zijn meer verbeteringen ten 
opzichte van MUA 1, zoals de 
metertjes die aangeven hoe je 
achievements/trophies vorderen 
en natuurlijk de fusion-powers. Die 
zien er soms echt vet uit, vooral als 
Thor/Storm loos gaat samen met 
Gambit of The Human Torch, wat 
een vurige of een paars oplichtende 
tornado tot gevolg heeft. 


REVIEW 6 


MARVEL UILTIMATE ALLIANCGE 2: 
FUSION 


Helaas valt de hoeveelheid van 

en variatie in fusion-powers nogal 
tegen, want in feite zijn er maar 
iets van zeven of acht basissoorten 
die er allemaal net even een tikje 
anders uitzien. En als we het dan 
toch over aantallen hebben… 


HOE ULTIEM KAN ZO'N 
ALLIANTIE ZIJN? 

Had je in de eerste Marvel alliantie 
zonder DLC ruwweg een stuk of 
vijftig superhelden, nu moet je het 
doen met een rooster van amper 
twintig superdudes en megachicks. 
Waar de fuck zijn Black Panther, 

Dr. Strange, Moon Knight of Silver 
Surfer? Ben ik dan zo'n mafkees dat 
ik van een deel 2 op z'n minst alle 
helden uit het eerste deel verwacht 
PLUS nóg een paar? 


Iceman werkt het liefst in z'n eentje. Hij wordt dan ook wel Solero genoemd. 
En net als veel andere superhelden heeft ook hij een alter ego: Cor Netto. 


IS'T AL BIJNA VIER UUR? 


Het gebrek is zelfs tergend want 

je krijgt er echt maar om de twee 
missies een extra popske bij en 
langzamerhand kom je tot het besef 
dat je het met die paar silhouetjes 
die je aan het begin in het team 
selection screen ziet staan, de hele 
game moet doen! Moeten we dan 
straks weer allemaal extra helden 
kopen in DLC-pakketjes, terwijl die 
modderfokker van een chief Kotick 
van Activision in z'n handen zit te 
wrijven omdat hij weer een paar 
Yankee Bucks uit onze portemon- 
nees weet te trekken? € 


CONCLUSIE 


Ik vind het veel kleinere aantal 
speelbare characters een grote 
domper op de Ultimate Alliance 

lol. Tot overmaat van ramp is het 
RPG-aspect van MUA 2 ook nog 
wat versimpeld! Gelukkig maken de 
fusion-powers, lekkere unlockables, 
het betere verhaal en de opge- 


poetste graphics (hoewel die nog 
steeds verre van oogverblindend 
zijn) veel goed, maar lang niet alles. 
Een klein excelsiortje dan maar… 


WOUTER 


sARRT2E 
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NES A 


EA heeft zo’n beeiie Deifsl de inachi Seatenen in pen 
land. Madden, FIFA, NHL, Tiger Woods... Behalve op 
één gebied: b-ball. En, vertel eens JJ? Blijft 2K Games 


koning met NBA 2K10? 


Eigenlijk kon 2K Games maar op 
één manier z'n leidende positie in 
basketballand kwijtraken, en dat 
was als ze de puike gameplay van 
hun vorige delen overboord zouden 
kieperen en met 2K10 een geheel 
nieuwe game zouden maken. 

Maar wees gerust; 2K10 is weer 
een ouderwets goede game gewor: 


NOG MEER BASKETBAL 
Grafisch heeft men duizenden 
nieuwe animaties gemotion cap- 
tured die voor het overgrote deel 
in het spel zijn verwerkt, en die de 
spelers nog soepeler laten bewe- 
gen. Ook ed beduidend beter 


bijvoorbeeld een Kobe 

Francisco Elson; het spe 
signature-moves. Jammer à 

die animaties soms schokkeri 
elkaar zitten. Hopelijk is dat in de 
winkelversie verbeterd. 

Ook de besturing die de bekende 


combi biedt van knoppen en 
analoge stick, zorgt voor diep- 
gaande actie. Nieuw is dat je door 
de analoge stick en de trigger te 
combineren, skill- en powermoves 
kunt maken. 

Ook is het sprinten aangepakt 
(online killing) doordat spelers 
uitgeput ss raken. Dit maakt 
rb sketbal dan 
het al was. À 


MY PLAYER 

NBA 2K10 kent twee ech 
vernieuwingen. 

Allereerst is daar My Player. In 

deze mode kun je, vergelijkbaar 
met Virtual Pro in FIFA 10, jezelf 
creëren in het spel, en‚ RPG-style, 
beter worden. Het grote verschil 
met Virtual Pro is dat je in My Player 
alleen ee wiede En dat is 


bent op vijf TN Nu kijk je echter 


alleen naar jezelf en dien je allerlei 
opdrachten goed uit te voeren, zoals 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


1 HIEL EEN NUMMEL 56 HETE 
DUIK MET SAMBAL TĲ WETJE. 


DS 


man-to-man verdedigen, blokjes 
zetten, rebounden, etc. Echt een 
mode voor de kenner dus. 


LIVE 


De tweede belelai is NBA 


ter voor dat je koord 
op de hoogte bent van de stand 
van zaken in de NBA. Zo zie je in 


> XEOX 280 


plaats van een normaal startmenu, 
vooral overzichten van wedstrijden 
die in de NBA zijn gespeeld. En 
je kunt zo instappen als je wilt. 
ok houden commentatoren de 
A bij en melden ze blessures of 
lde clashes die er die week 
neer dan ooît het gevoe 
deel uit te maken van de NBA, en 
dat is waarom je een NBA-game in 
huis haalt, toch? & 


CONCLUSIE 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES: 


De kans dat er op de Wii nog een nieuw deel komt in de 
Smash Bros.-serie is gering. Jurjen bekeek of Ubisoft’s 
TMNT Smash-Up eventueel een alternatief zou kunnen 
zijn, want dat woordje Smash is niet voor niets in de 


titel gezet. 


De ontwikkeling van Smash-Up is 
grotendeels verzorgd door mensen 
die ook aan Super Smash Bros. 
Brawl hebben gewerkt, en dat is te 
merken. 

Van de 2D-gameplay met twee 
aanvalsknoppen tot de dynamische 
levels waarin van alles instort en 
verandert, van de galmende com- 
mentaarstem tot de Mission mode 
waarin opdrachtgestuwde vechtle- 


vels worden afgewisseld met bonus- 


uitdagingen. de geest van Smash 


GEVOELD OP EEN CONSOLE. 
KOMT VAST DOOR AL DIE 
GEZONDE KIWI'S! 


0 PBL.NL 


Bros. isalom aanwezig. 

De ontwikkelaars hebben qua 
ingame graphics en besturing geen 
half. werk geleverd, want op die 
gebieden doet het spel in ieder 
geval niet onder voor Nintendo's 
paradepaardje.En er zijn ook ver- 
nieuwingen op de formule doorge- 
voerd. 


ORDINAIRE ENERGIEBALK 
Grootste vernieuwing is het ener- 
giesysteem. Dit keer niet dat leuke 
percentagesysteem waar Smash 
Bros mee groot is geworden, maar 
een ordinaire energiebalk. Je weet 
wel, zo eentje die je lineair leeg 
moet beuken om je vijand te laten 
bezwijken. 

Wat mij betreft past dit minder 
goed in de Smash-formule, alleen 
al omdat het minder mogelijkheden 
biedt om in een verliezende positie 
het tij te keren. Dat je nu ook de 
afstandsbediening op beeld kunt 


richten om iets te activeren, daar 
ben ik ook geen fan van. 

Maar er zijn ook leuke vernieuwin- 
gen, hoor. De mogelijkheden om 
jezelf vanaf een slingerpaal of muur 
richting vijand te lanceren, bijvoor- 
beeld. Endat level op die trein is 
sowieso te gek. 


VERGELIJKING 

Op zich is Smash-Up geen verkeerd 
spelletje, maar trekken we de verge- 
lijking met Smash Bros. door, dan 
vallen toch vooral de gebreken op. 
Allereerst zijn de filmpjes en 
personages minder aansprekend. 
De Turtles lijken allemaal sterk op 
elkaar en zijn duidelijk gebaseerd op 
de laatste CGl-films,-dus niet op de 
originele tekenfilms of strips waar 
de schildpadninja's hun roem mee 
vergaarden. De introfilmpjes sluiten 
niet aan bij die stijl, aangezien ze 
bestaan uit stilstaande zwart-wit 
beelden die aan een ouderwetse 
krantenstrip doen denken. Was dat 
een artistieke keuze, of bedoeld om 
de kosten te drukken? 

Er is sowieso flink bespaard op aan- 
tallen personages, achtergronden 
en muziekjes, want je krijgt van alles 
nog niet de helft van de aantallen 
die Smash Bros leverde. «” 


aMASH-LIP! 
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DISSIELA FINA 


er veelbelovend uit natuurlijk. Flikker 


een zooitje bekende Final Fantasy 
figuren op.een-schijfjeren-laat-ze 
het opnemen tegen de grootste 
 badguys die ooit in de Final Fantasy 


nen heben ond elopen, Maak _ 


a 


_ Jeroen heeft gelijk; Dissidia heeft verdomd 


weinig om het lijf. 


wii 


Be veen camera die totaal de weg kwijt 


Dissidia rammelt aan alle Ke En 
Daar waar de gemiddelde fighter 
een strak uitgewerkte movelist 


schien na verloop van tijd ineens 
iets snapte dat ik in eerste instan- 
tie.niet begreep. Nou, ik kan jullie 


zijn. Eehteiks| eb wel eens 


Dissidia Final Fantasy is een van 
de slechtste fightinggames ooit 
gemaakt! 


JEROEN 


| B 
„HUNTER 


DEAD SPAGE EXTRAGTIDN 


REVIEW & 


Een on-rails shooter is een nogal beperkt type game, 
maar toch is Jurjen bijzonder gecharmeerd van de nieuw- 
ste sensatie in dit genre: Dead Space Extraction! 


Vergeet on-rails shooters als House 
of the Dead en Resident Evil Chroni- 
cles. Doorgefokte schietkramen zijn 


IK HEB 'T IDEE DAT IEMAND 
\ NAAR ONS 2IT TE KIJKEN 


het. Dead Space Extraction is de POWER en 

hele Tilburgse kermis. UNLIMITED — e mn 
Om te beginnen ziet Extraction er Lb — Á * 
fantastisch uit. Ik speelde ‘m op Ed NN 
dezelfde grote plasma als waarop ik N 
begin dit jaar mijn PS3-exemplaar ACH, DA'S VAST WEER ZO'N 
van de eerste Dead Space speelde, VERVELEND PU-LEZERTJE, DAT 
en ondanks de lagere resolutie ï JOOP TOEN WEERTS CDAPPIGS 


en schaarsere polygonen maakte 
de game dezelfde overweldigende 
indruk, met al die prachtige, diepe 
kleuren, onheilspellende lichtef- 
fecten en uiterst gedetailleerde 
omgevingen. 

Nu zijn graphics natuurlijk niet altijd 
zaligmakend, maar wél als de game 
je het gevoel wil geven diep in een 
sci-fi-horrorfilm-achtige nachtmerrie 
verzeild te zijn geraakt. 


BEPERKINGEN 

On-rails shooters hebben grote 
beperkingen, namelijk dat je niet zelf 
je weg kunt kiezen en dat je meestal 
weinig meer doet dan richten en 


ZEGGEN. 


schieten. Die beperkingen gaan 
deels ook op voor Extraction. 

Je blikveld wordt automatisch (en 
een beetje schokkerig) door de 
nauwe ruimteschipgangen bewogen, 
waarbij je met de afstandsbediening 
het vizier richt om groteske monsters 
aan flarden te schieten. 

Het grote verschil met andere on- 
rails games is dat de nadruk niet 
zozeer ligt op de schietpartijen maar 
op de sfeer, het achtergrondverhaal 
en de meebewegende mensen in je 
omgeving. 

Bovendien zijn de schietpartijen door 


toevoeging van je vertragende stasis, 
telekinetische krachten, uitstekend 
werkende Wii-besturing, interessante 
wapens, gewichtsloze toestanden 

en monsters die amputatie van hun 
ledematen vereisen, sowieso heerlijk 
gevarieerd en veeleisend. 


GEVANGEN 

Het on-rails-aspect blijkt ook voor- 
delen met zich mee te brengen. Je 

zit als het ware in het tempo van het 
spel gevangen, wordt met een warme 
hand in je rug door het verhaal 
geduwd, waarbij de maker constant 
de regie houdt over je beleving van 
deze helse trip. 

Zo wordt bijvoorbeeld voorkomen dat 
je je blik afwendt en tegen een muur 
gaat lopen als er een klein monster 
voorbij schiet of die lekkere geile 
Engelse chick je iets intiems vertelt. 
Je blijft constant bij de les en in de 
beklemmend greep van het spel dat 
ook door de gekmakende geluidsef- 
fecten en zenuwslopende muziek je 
de adem aanhoudend beneemt. 

Dat het in Extraction ontbreekt aan 
mogelijkheden je eigen plan te trek- 
ken en het daardoor vaak meer een 
film is dan een spel, blijkt verrassend 
genoeg juist de grote kracht van deze 
titel. © 


CONCLUSIE 


JURJEN 


De nachtmerrie duurt acht 
uur (godzijdank niet veel langer, 
zeiden mijn gesloopte zenuwen), 
maar daarna zijn er nog de hogere 
moeilijkheidsniveaus en Challenge 


modes, en vergeet ook niet de 
uitstekende co-op mode eens te 
proberen. 


DEAD SPACE EXTRACTION 
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“€ 7% korting op vertoon van jouw 
Power Unlimited VIG card 


AGADEMY 


Jeugdige fans van Harry Potter, Pokémon en voe 
opgelet, want Jurjen speelde een spelletje waarin ele- 
menten uit deze drie fenomenen op een interessante... 
manier samenkomen. Hoewel dit spelletje vooral voor 
de jeugd lijkt bedoeld, is het de niet meer zo jeugdige 
Jurjen ook goed bevallen. 


De vergelijking met Harty Potter 
dringt zich op zodra je-dé Academy 
binnenwandelt. Je bent een balkun- 
_Stenaar met bijzondere talenten; er 
zijn verschillende kliekjesdeerlingen 
die elkaar niet uit kunnen staan, en 
naast de ‘goede’ leraar Pelé (een 
voetbalheld uit de tijd dat Ed nog 
lang haar had) zijn er ook leraren die 
minder goede bedoelingen met je 
hebben. 

De voetbalactie bestaat uit mini- 

Legam&rachtige trainingen en heuse 

wedstrijden die je volgens de struc- 
tuur van een kalender voor je kiezen 
krijgt, onderbroken door praatjes 
met andere leerlingen en mogelijk- 
heden om verdiende ervaringspún- 
ten over je spelers te verdelen en 
nieuwe spelers te rekruterefis 


“STERKERE SPELERS 


Die rekruteringsmogelijkheden zijn 


PLAYSTATION 3 


KATAMARI 


verantwoordelijk voor het Pokémon- 
gevoel. Want hoe dierbaar je eerste 
teamgenoten je ook zijn, helemaal 
als je ze maximaal hebt opgewaar- 
deerd met zuurverdiende ervarings- 
punten, uiteindelijk wil je ze toch 
vervangen door de sterkere spelers 
die in de loop van het spel beschik- 
baar kömen. 

Dat je team van vijf spelers gaan- 


dewegssteeds sterkef wordt, zet 


Die konijntjes spelen bij Rabbit Wien. 


Het is weer een zooitje in het heelal, met een robot-ver- 
sie van de King Of All Cosmos die voor de nodige chaos 
zorgt. Gewapend met Japanse riedeltjes, nieuwe cel- 

shaded graphics, en een Katamari probeerde Steven de 


orde te herstellen. 


De ontwikkeling van downloadable 
games heeft mijn kijk op alle actuele 
releases wel enigszins veranderd. 

Er verschijnen tegenwoordig zulke 
indrukwekkende games exclusief op 
de online netwerken van de PS3 en 
360, ik noem een WipeOut HD en 
Shadow Complex, dat bepaalde full 
box games een beetje in een slecht 
daglicht komen te staan. 

Niets ten nadele van simpele games 
hoor, niet alles hoeft triple A, revo- 
lutionair of van blockbuster kwaliteit 
te zijn om een traditionele release 
te verdienen, maar na het spelen 


® orecvon 


van meerdere Katamari delen moet 
ik simpelweg wel erg mijn best doen 
om iets nieuws te vinden in Kata- 
mari Forever. 


ABSURD 
Hardcore fans van de King Of All 


Cosmos zullen mij een dergelijke uit- 


spraak niet in dank afnemen, want 
ja, er zitten nieuwe elementen in, 
en ja, de game is nog steeds leuk. 
Met name nieuwkomers wacht een 
aangename en complete ervaring. 
Veel oude bekende levels zijn nieuw 
leven ingeblazen en worden verge: 
zeld door nieuwe werelden. 

De spil is nog altijd om met een 
bal over spullen heen te rollen 
en zo de bal groter te maken, 
om vervolgens steeds grotere 
spullen op te kunnen pikken. 
Het wordt redelijkabsurd na 
verloop van tijd, metmensen, 
dieren en gebouwendiesBän 


Het is rood en wijst je de weg? Een TomTomaat. 


Ee 
4 s natuurlijk ook zijn stempel opde 


REVIEW & 
CHAMPIONS 


geschaafd om alles zo mooi met 
elkaar in evenwicht te krijgen, en het 
resultaat is er dan ook naar! € 


gameplay. 

Als je vindt dat je poppetjes aan- 
vankelijk niet hard genoeg lopen of 
te zacht schieten, dan moet je dus 
vooral verder spelen, want je kunt ze 
op alle vlakken verbeteren. 


EVENWICHT 
Je had het vast al geraden, maar de 
voetbalactie is niet realistiseh. Er 
zijn bijvoorbeeld:special moves die 
je speler in een wervelwind veran= 
deren, en soms trappen Rabbids, 
Altaïr, een Perzische prins, Sam 
Fisher en andere Wbisoftfiguren ook 
gezellig een balletje mee. 
De special moves en acties die je 
vrijspeelt zijn altijd wel bruikbaar, 
npe gelukkig nooit zo krachtig of 
“ onstuitbaar dat ze de tegen- 
stander hulpeloos in zijff 
hempje zetten. 
Minpuntjes vind ik de vele 
laadschermen en de net 
zo overbodige toevoeging 
van MotionPlus- en Balance 
Board-functies (beide mag 
je negeren) maar verder lijkt 
over elk onderdeel goed 
nagedacht. 
WEFTS vast lang getest ef 


CONCLUSIE 


Het is voetbal maar dan anders, en 

ik kon me er wel in vinden. Door de 

RPG-achtige structuur en mogelijk- 

heden je team steeds sterker te 

maken, is dit volgens mij ook de 

eerste voetbalgame die in je eentje 
lang leuk blijft! 


JURJEN 


te Met het verhaal ben je wel tien 
uur bezig, en natuurlijk is voetbal 
altijd leuk voor een potje tegen een 
tweede speler. 


ACADEMY OF CHAMPIONS 
Wii 

UBISOFT 
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name aanraden aan nieuwkomers of 
spelers die ooit een deeltje hebben 
gespeeld en nog steeds interesse 
hebben. 6 


CONCLUSIE 


jouw Katamari ten onder gaan. 
Nieuw is de mogelijkheid om te 
springen door met de controller een 
korte vertikale beweging te maken, 
hetgeen een subtiele maar toch 
merkbare invloed op de gameplay 
heeft. 

De opvallendste feature van 
Katamari Forever is echter het 
gebruk van cel-shaded graphics. 
Er zijn verschillende shader opties 
en ook een classic graphics mode, 
maar de cel-shaded graphics 
passen zo goed bij Katamari dat ik 
niet meer terug heb gekeken. 


BEKENDE KOST 

De besturing kent nog altijd een 
korte leercurve voor beginnende 
spelers, omdat je met de twee ana- 
loge knuppels tegelijk te werk moet 
gaan om de Katamari te duwen en 
te draaien, maar als je dit eenmaal 
gewend bent, is het erg leuk om 
ondersteund door een bizar verhaal 
en chaotische deuntjes de vele 


Als je nagenoeg ieder deel hebt 

gespeeld, moet je wel beseffen dat 

je met Katamari Forever tekent voor 
meer van hetzelfde. 


STEVEN 


Kb) De afwezigheid van een online 
mode en de ietwat onhandige co-op 
mode, maken van Katamari Forever 
vooral een singleplayer aangelegen- 
heid. En omdat je levels meerdere 
malen zult herspelen, blijft die 
redelijk lang leuk. 


KATAMARI FOREVER 


levels te doorlopen. PLAYSTATION 3 
Echtér, zoals ik al zei, de serie NAMCO 

blijft nu al een flinke tijd onveran- 1-2 SPELERS 
derd waardoor het voor mij wel erg OUT NOW 


bekende Kost begint te worden. Ik 
kan Katamari Forever dan ook met 


(AART OE 


PUNL B3 


Windows®. Leven zonder muren. ASUS raadt Windows 7 aan. 


GT 


REPUBLIC OF 
GAMERS 


Met het futuristische uiterlijk van een Sci-Fi soldaat en een volledig assortiment aan hoogwaardige 
componenten, bied de ASUS G60 alles wat je nodig hebt om grenzeloos te kunnen gamen. Strijd 
tegen de donkere krachten met het verlichte chicklet toetesenbord. Sla toe voordat je vijand het doet 
met de speciale gaming hotkeys. Superieure EAX technologie laat je levensechte oorlogseffecten 
beleven met ongeëvenaard CMSS surround geluid, gecomplementeerd met hoogwaardige Altec 
Lansing® speakers. Hoor en voel elke beweging van de trekker. De ASUS G60 is uitgerust met een 
Intel® Centrino 'M 2 processor, Authentiek Windows® 7 Home Premium en de NVIDIA® GeForce TM 


Look for 
GTX 260M grafische kaart. Ervaar de nieuwe ASUS G60J vandaag, virtual reality is nog nooit zo Intel 


echt geweest! NVIDIA 
SHI Sass, 


LANSING 
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GESPEELD OP: 


RED FACTIDON: GLIERRILLA 


Over de console-versie van Red Faction: Guerrilla was 
Jan al erg tevreden maar van de PC-versie werd hij 
bijkans nog vrolijker. á 


IN 


il 
doorgaan met kopiëren, spelen we 
over drie jaar alleen nog maar WoW 


Het begint inmiddels een stan- 
daardriedeltje te worden: bij grote 


multiplatform releases komt de op de PC. 

PC-versie meestal een half jaar 

later. Je zou daar spontaan chagrij-__ OOGJES DICHT 

nig van kunnen worden-maar ik denk _ Gelukkig draagt THQ de PC (nog) 


dat PC-gamers blij mogen zijn met 
iedere grote game die überhaupt 
onder Windows wappert. 

Ikheb het al vaker gezegd en ik zeg 
het nog maar een keer: als grote 
groepen gamers systematisch 


een warm hart toe en brengt men 
Red Faction: Guerrilla (RF:G) naar 


over de PC-versie van Saints Row 2- 


(van dezelfde ontwikkelaar) nog 
verdeeld, van RF:G zal iedere PC 


JE BENT TOCH WIET BANG, HE? 


STIJDS IK NAAR DE PLEE BEI 
GEWEEST OP EEN PARKEERPLAATS 
LANGS DE ROUTE DU SOLEIL IW 
FRANKRIJK OP ZWARTE ZATERDAG, 
BEN IK VERGENS MEER BANG VOOR 


JE MOET AAN DE LIJN 


ZEIDEN 2E. MAAR DIT IS WIET 

IJ DE HAAK. OP DEZE MANIER 

WORDT AFVALLEN EEN ZWARE IE 
DOBBER 


NM WAT EEN LEKKERE VETTE VIS ss 
ZEKER WETEN DAT IK DIEET! 
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de PC, en hoe! Waren de meningen » 


gamer helemaal blij worden, mits ze 
een stevige configuratie aan boord 
hebben. 

Om te beginnen zijn de graphics op 
de PC aanzienlijk verbeterd. Nieuwe 
lichteffecten zorgen-ervoor dat 
zonlicht, schaduwen en explosies 
veel voller en realistischer in beeld 
komen. Overall kan je stellen dat de 
atmosfeer op Mars overtuigender 

is geworden. De planeet is best wel 
kaal, maar details als kleine zand- 
stormpjes, dwarrelend vuil, enorm 
fel licht zodat je bijna je oogjes dicht 
moet knijpen.… ja, daar word ik dus 
erg vrolijk van. 


HEEL VEEL OP EEN 
SCHIJFJE 

Waar mijn humeur ook zonnig van 
werd, is het feit dat de-PC-versie 
uitgebracht wordt metälle nieuwe 
DLC die tot nu beschikbaar is. Dat 
betekent dus de Demons of the 
Badlands content, de tweede DLC 
„die-nog voor de console moet uit- 
komen, de zes multiplayer maps uit 
de Wrecking Crew mode plus twee 
exclusieve multiplayer maps. Dat is 


„heel veel destructieve fun die hier 

mk schijfje-is gepropt. 

___ Want laten we wel wezen; RF:G is 

natuurlijk een van de leukste games 
worn 


van het jaar. Ik weet dat iedereen 
zijn vizier op Modern Warfare 2, 
Assassin's Creed Il, Uncharted 2 
en Forza 3 heeft gericht, maar vlak 
THQ's open wereld actiegame niet 
uit. Zeker op de PC krijg je met RF:G 
heel veel game voor je euro's. <> 


mm mm um 
CONCLUSIE 


RF:G is een keurige overzetting met 
mooiere beelden en meer content 
dan de oorspronkelijke console-ver- 
sies. Deze missie naar Mars is dus 
uitzonderlijk goed geslaagd. 


JAN 
Zoals gezegd biedt deze zeer 


complete versie veel gameplay voor 
je geld. 


RED FACTION: GUERRILLA 
PC 

THQ 
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CONCLUSIE 


Als een eindbaas je probeert te 
doden met scheten, weet je genoeg: 
deze shit is voor kids. 


DUWNLDADABELE 
GAMES 


ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren); 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 


aPLOSION MAN 


Dit is nog eens een goedkope én goed uitgewerkte downloadable game! 
Splosion Man is, kort door de bocht, een platformer gemaakt voor speed- 
runs. Oftwel een platformgame waarbij het zaak is zo snel mogelijk van A 
naar B te komen. 

Hoofdrolspeler Splosion Man is een soort van mislukt experiment en dient 
uit het lab te ontsnappen. Dat doe hij door veel te springen, of nee wacht, 
exploderen is een beter woord. Want naast een beetje rennen is dat het 
enige wat Splosion Man kan. Door die explosies wordt hij in de lucht 
geworpen om zo verder te exploderen. Zie het als een driedubbele sprong, 
maar dan zonder het gejoepie van die nichterige loodgieter. 

Splosion Man is moeilijk, maar dat hoort ook bij deze game, het gaat om 
ofeolajk maar ook om tails en RDJ een dee Brolin humor. 


WATLGHMEN THE END IS NIGH meh! 8e 


Waren we bij Part | van Watchmen nog redelijk enthousiast, Part Il heeft 
dat enthousiasme helemaal de grond ingestampt. En da's geheel in stijl 
met de game, aangezien we hier te maken hebben met een beat'em up 
zoals die in de jaren ‘80 zo populair waren. 

Eigenlijk is de game hetzelfde als het vorige deel. Sterker nog, dit is een 
van de eerste keren dat we een vervolg zien waarin juist de toffe dingen 
uit het origineel zijn verdwenen! En er is ook niets leuks voor in de plaats 
gekomen want er is vrijwel niets toegevoegd. 

Combo's zijn nauwelijks aanwezig of irrelevant aangezien de A.l. van de 
boefjes waar je tegen vecht gewoon weigeren je aan te vallen als je te ver 
van ze weg staat. 

He dit is dk us mk SISGHAE dan Real Js delik. 


aHATTER 


Misschien ken je Breakout nog wel. Nee? Dan leggen we het graag nog 
even uit. Simpel gezegd is Breakout een balspelletje waarin jij als speler 
een platform van links naar rechts beweegt om zo een balletje hoog te 
houden. Die bal stuitert van jouw platform naar een muur bestaande uit 
allemaal blokjes/steentjes die steen voor steen verdwijnen als het balletje 
ze raakt. Doel is om op die manier alle blokjes weg te werken. Dat in een 
notendop is Breakout, en Shatter is zeg maar Breakout in de 21ste eeuw. 
Nog steeds kaats je een bal terug tegen blokjes die, als ze uit elkaar spat- 
ten, stof achterlaten. Die stof kun je vervolgens opzuigen om een score- 
verdubbelaar te bemachtigen. Bovendien zorgt het ervoor dat je powerbar 
volloopt, waarna je een shardstorm kunt loslaten op de ed hea 
blokken. 

Ken daAghemd en den voor Lai alek 
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YOU, ME AND THE CLIBES 


Alles begint met het schudden. Door met de Wii-afstandsbediening te 
schudden, kweek je namelijk twee poppetjes, een mannetje en een vrouw- 
tje. Vervolgens is het een kwestie van richten, twee keer op A drukken en 
zwiepen om de poppetjes naar de kubussenformatie in beeld te smijten. 
De poppetjes blijven soms gewoon zitten, maar gaan af en toe ook zelf- 
standig wandelen en klimmen, wat het lastiger maakt het vereiste aantal 
poppetjes op die wiebelige kubusformaties te krijgen — en te houden. 

Het is zeker leuk om hier eens een uurtje mee te stoeien en van de aparte 
sfeer te genieten, maar daarna worden de levels zo moeilijk dat de lol er wel 
van afgaat. 

En met een prijskaartje van tien euro is deze game sowieso te duur, dus 
een aanrader is het niet. 
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MARIT VS. DONKEY KONG:MINIS MARCH AGAIN! 


Minis March Again lijkt sterk op z'n voorganger, maar door de aangepaste 
regels moet je toch weer op nieuwe manieren redeneren en puzzelen om 
de levels te halen. 

Je kunt nu bijvoorbeeld de richting van een eenmaal geactiveerd speel- 
goed-Mariootje niet meer veranderen en het is nu vereist dat alle Mario- 
tjes kort na elkaar de uitgang bereiken. 

En ja, het is weer erg leuk om te doen, mits het stoeien met schakelaars, 
lopende banden en verdwijnende blokken een beetje je ding is. 

Het spel is gelikt en compleet als een retail-game uitgevoerd. 

Door goed te presteren in de tientallen gewone levels komen extra levels 
beschikbaar, terwijl je ook nog eens heel gemakkelijk zelfgebouwde levels 
nline kunt uitwisselen met andere spelers. We zijn er al weken zoet mee! 
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LEREN MET DE PODOYODS 


Met een doelgroep van 3 - 6 jaar is Leren met de Pooyoos niet geschikt 
voor jou, maar misschien heb je een neefje, zoontje of dochtertje die je 
wel eens aan het gamen wilt helpen. 

Wij lieten het door Samuel (2 jaar) testen, en die is inmiddels helemaal aan 
de Pooyoos verslingerd. Het spel ziet er dan ook schitterend uit, is goed 
naar het Nederlands vertaald en door een lieve mevrouw ingesproken. 

De moeilijkste opdracht is die waarbij je moet kijken welk dier door een 
vorm is gesprongen, een eitje voor Samuel. Voor de rest is het vooral een 
‚ kwestie van wanneer je maar wilt op knoppen drukken om allerlei grappige 

effecten in beeld te toveren. 
Het is allemaal wel erg kort en karig, maar de doelgroep schijnt te kicken 
op ling, en Samuel beaamt dat. 


bekiste aap; 


Toen Super Star Wars in 1992 voor de SNES verscheen, was het een ware 
sensatie. 
De beelden, muziek en geluidseffecten waren voor die tijd ongekend fraai; je 
| waande je helemaal Luke Skywalker en genoot van je rol in al die bekende 
Î scènes uit de‘eerste SW-film. 
| Anno 2009 is Super Star Wars een ouderwets ogende platformgame waar je 
door de pittige en licht stotterende gameplay maar moeilijk in kunt komen. 
"En ben je eindelijk een beetje aan de lastige sprongetjes gewend, dan moet 
je in een vage, wel erg gedateerd ogende semi-3D-scène met een speeder 
op Jawa's schieten. Weer zoiets dat in 1992 baanbrekend was, maar in 
2009 een beetje malletjes. 
Toch, even doorbikkelen, dan wordt de game beter en beter. En gelukkig kun 
je op de Virtual Console wél 
FREE EAT 
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WAAR WAS DE REDACTIE 
DEZE MAAND MEE BEZIG? 


112% Horen van Steven hoe vet Japan wel 
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“7% Dat deels niet begrijpen. 


Fysiek kapot gaan aan het spelen 
van zoveel games. 


B % Genieten van Uncharted 2: Among | 
Thieves. 
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REDACTIE Jön-sohan Belderok, Steven Saunders, Wouter 8 
nn en 5% 100 keer per dag door ons hoofd 
Postbus 1913, 2003 BA Haarlem 4 worden geknald in Flashpoint. 

INTERNET www‚pu.nl K 

VORMGEVING M2industries, Amsterdam Ô N 
ILLUSTRATIES Jordi Peters een y Ni En en 

MARKETING Daniël Hendrikse, Veronique de Groot nn Nekpijn krijgen van Brütal Legend. 
UITGEVER Martin Smelt 


ee Muselaer, MAAND MERS Zoveel Gold Awards uitreiken dat de 
Mirel van der Wilk, mv wilikehub.nltel.023 5430021 ® HI ALLEEN AL IN baas van onze uitgeverij boos wordt omdat 
Bob Bottelier, b‚bottelier@hub.nl, tel. 023 752 39 31 je OT DEZE MAAND, < ROND WAAR het te veel gaat kosten. 
ACCOUNT MANAGER Karel Broshuis Ss WAS G O DE DAMES RO EERE 
COMMERCIEEL MANAGER Danny Francken / DE KEUS DEN VER: SCHILLEN REIND KRIJGT. 
ARE NAOMINESTRATIE Ingrid van der Aar, Tanja TEKKEN 6 Ee ä ER VIA A VAN En BEGON TE E% Hatemail van PES-fans wegklikken. 
DRUK Roto Smeets Utrecht | ZELFSED MZ DAADWERKEL JE DE WENN 
JEROEN TA SPEELDE. EN Ô daf 

Abonnementen À | MAAR OO ETMET BAYONET De EEN WE DEZE Benieuwd zijn of er mensen zijn die 

re vi Í ‚pu .nl í | 9 N Ì i 
Perea versen 12 mafbernr el kost voor één KWIJLEN ST IN ZN OGE ON LEZ RET EGEILE CHICK 4 x de PU kopen vanwege de vier verschil- 
jaar € 42,50, Een abonnement wordt alleen in Nederland en BRUTE LUS CITE EN: DIE STRAK hd Covers. 
België toegezonden en wordt automatisch verlengd voor \ OR, N WEG N ONDER EEN he) " 
eenzelfde rrd uiterlijk twee maanden voor MAAN ZETTEND LANGE BENE DE CATSUIT”. nd E H 
Deane heer bezorgkche kinden warden door. KEVER EEN NIETS VERHULLEND LLETJE. OEF! 5% pa een Katamari thuis willen om 
gegeven via de website. Ook vragen over het abonnement | KONTJE IN DAT STRENGE BR de boel eens op te ruimen. 
graag doorgeven via www.hubstore.nl (service). Schrijven ij T BRILLETJE, 
naar HUB Uitgevers, postbus 3389, 2001 DJ Haarlem, of faxen: JA, DA 


023 - 5451843. 
Op werkdagen kun je ook bellen tussen 10 en 14 uur naar tel. 
nr 023 - 5364401. 


12% Leuke ideeën bedenken voor een 
toffe stand op de beurs in november. 
OEE RR 


Privacy Wij nemen je gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De verwerking 

van je gegevens is aangemeld bij het College Bescherming d 
Persoonsgegevens in Den Haag door HUB Uitgevers b‚v,, de 
verantwoordelijke voor je gegevens. Je gegevens worden 
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gebruikt voor de uitvoering van met jou gesloten overeen- Je la 
komsten, zoals de abonnementenadministratie. Ss het al op fi 
Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de lende PU Pagina 5: 
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-ER SCHIJNT EEN MODERNE OORLOGSVOE- 
RING GAME AAN TE KOMEN MET SOLDAATJES 
ERIN DIE HEEL GOED GAAT VERKOPEN. MAAR 
DAT KAN OOK EEN GERUCHT ZIJN. IN IEDER 
GEVAL ZIJN ER INMIDDELS AL EEN AANTAL 
KNOKPARTIJEN UITGEBROKEN OP DE REDAC- 
TIE OVER WIE DEZE GAME UITEINDELIJK ALS 
EERSTE MAG SPELEN. 

- NA DE AANKONDIGING VAN GRAN TURISMO 
5 MOETEN WE DUS NOG TOT MAART WACH- 
TEN TOT WE ECHT KUNNEN UITMAKEN WIE 
DE BESTE RACEGAME VAN DIT MOMENT 
HEEFT GEBOUWD. JJ KAN ER BIJNA NIET VAN 
SLAPEN. 


- JAN HEEFT BĲ NIELS HET VERZOEK LOPEN 
OF IE OOK MÉÉR DAN EEN 100 KAN GEVEN 
VOOR EEN GAME. DAT KAN MAAR ÉÉN DING 


BETEKENEN: ASSASSIN'S CREED à KOMT ER 
AAN! 


- JURJEN KAN EINDELIJK WEER LEKKER AAN 
DE SLAG OP DE WII MET DE NIEUWE MARIO 
BROS. WIJ ZIJN BENIEUWD OF IEMAND DOOR 
DIE MODERNE OORLOGSGAME NOG WEL TIJD 
EN ZIN HEEFT OM EEN POTJE MET HEM TE 
COÖPEN. 

-WIE WEET IST WEL LEKKER DAT ER DIT 
JAAR IN NOVEMBER WAT MINDER GAMES 
UITKOMEN. DAT VOORKOMT DAT WE ZELF DE 
NAJAARSTOPPERS PAS IN AUGUSTUS KUNNEN 


UITSPELEN. 


| A 
ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 


% Dat JJ af en toe moeite heeft met taal, dat weten 
we inmiddels wel bij de PU (en daar zijn er wel 
meer van op de redactie). Maar dat hij Bayonetta 
een maand lang onverstoord Banjonetta noemt, 
dat is toch wel redelijk kansloos. 

* Of weet hij meer en komt Sega ook nog met een 
leuke banjo-variant op Guitar Hero? 

%* Jan mocht weer eens naar San Francisco toe om 
BioShock 2 te checken en zijn gouden KLM kaart 
te vullen. Benieuwd waar ie zichzelf nu weer naar 
toe geupgrade heeft. De stoel van de piloot? 

% Als je ons een paar maanden geleden had gezegd 
dat we heel blij zouden worden van een game met 
een metal roadie in de hoofdrol die een gitaar als 
hakbijl gebruikt, hadden we je voor gek verklaard. 

%* Aan de andere kant, wie had gedacht dat een spel 
met een dikke loodgieter met een voorliefde voor 
muntjes en ringen ooit groot zou worden? 

%* Hebben jullie dat nu ook als niet-WoW-spelers? 
Dat zo’n verhaal van Steven over de uitbreiding 
Cataclysm een soort van geheimtaal is? 

%* Voor wie nog een leven heeft; AION is nu uit. 

%* Is toch kriap. Nintendo brengt bijna niks uit voor 
ons hardcore gamers, maar als ze het doen, dan 
is het bijna altijd een Gold Award. Of ligt dat aan 
Jurjen… 

% Als de Nederlandse afvaardiging het net zo slecht 
gaat doen op de Olympische Winterpelen als 
Mario en Sonic dan hebben we een probleem. 
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2& JEROEN, KUN JE ALSJEBLIEFT EVEN OPHOUDEN 

MET DIE FOUTE DISCO MUZIEK? DJ HERO KOMT 
DERHAND DE NEUS UIT. 

2 and KAN IEMAND EEN KRATJE PILS HALEN 
VOOR SINTERKLAAS? HIJ ZIT ALWEER ZONDER. 

2 KAN DAN GELIJK IEMAND EVEN DIE SCHIMMEL TE 
ETEN GEVEN? VAN DIE TOSTI'S RAAKT HIJ AAN DE 
SCHIJTERIJ... DE HELE HAL ZIT ONDER! 

2 JURTEN, KAPPEN MET DIE JOEHOE GELUIDJES … 
WE WETEN ONDERTUSSEN WEL HOE LEUK MARIO 

2 O6 HEBBEN DE RED BULLS AL BESTELD WOUTER, 
DUS DIE WEEK DOORHALEN MET DRAGON AGE KAN 

INNEN! 

2 de HiDNE DAT SINTERKLAAS DIE 99 VAN JAN 
VAN VORIG JAAR OOK NIET HELEMAAL VERTROUW- 
DE. DUS HIJ STELT VOOR DAT WE DEEL 2 VAN 
ASSASSIN'S CREED MET Z'N ALLEN GAAN DOEN. 

2 NINJA GAIDEN SIGMA 2 IS IN DA HOUSE STEVEN, 
YOU CAN KICK SOME ASS! 


_ ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD - 
py 192 LIGT 20 NOVEMBER IN DE HENKELS | 


echts Arne Meyer van Naughty 
S Waarom die gasten zo 


weer in jk mn 4 Links Justin Richmond en r 


Dog. Je begrijpt inmiddel 


duo op PU.nl. 
En Voor jullie beginnen met ‘Jan geeft wel vaker 
6 hele hoge cijfers’: ieder 
«Bame gespeeld heeft, 
dat is een unicum. 


een op de redactie die de 
het met Jan eens, en 


was 


DROL VAN DE 


Normaal gesproken is Jeroen 


Na 36 seizoenen is er helaas een eind 
gekomen aan Te land ter Zee en in de 
Lucht. Dit voertuig had hij nog gemaakt } 
voor het onderdeel ‘Sneuvel op de heuvel’. 


Op warme buffelstront’ M 

…… Met ander s 
Jeroen vond Dissidia Fin le 
erg vet. 


EL) THERE BE LIGHT 


Monitor met onovertroffen beeldkwaliteit 


LG 


Life's Good 


JONI 
HOSTESS 


THE BALLAD OF GAY TONY 


Episodes From 


Liberty City 


THE BALLAD OF GAY TONY THE LOST AND DAMNED 
COMING OCTOBER 29, 2009 XBOX R‚ 


www.rockstargames.com/episodesfromlibertycity 


